OpenOfffice.org Impress’de bir
PowerPoint sunusu agh@imizda,
MS PowerPoint de kullandigimiz
bazi slayt gegislerini Impress
yapmiyor ya da kabul etmiyor.
Bu dénustirmeyi yapabilmek
icin elle yapmamiz gereken bazi
degisiklikler var.

Bu degisiklikler yapildiktan

sonra ayarladiginiz gegisleri MS
PowerPoint bigiminde kaydedip,
ister OpenOffice.Org Impress'de
isterseniz PowerPoint'de agip
kullanabilirsiniz. Eger halihazirda
bir PPT dosyaniz varsa bu makale
icin onu kullanin, eger yoksa bu_

adresteki 6rnek PPT dosyasini indirip kullanabilirsiniz.
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Sunumu hep 8nde géster

1. Dosya > Ag yolunu izleyerek bir PPT
dosyasi agin. Az dnce kisayolunu verdigimiz
ornek PPT dosyasini da kullanabilirsiniz.

2. Slayt Gasterisi > Slayt Gosterisi Ayarlar
yolunu izleyin.

3. Slayt Gésterisi Ayarlar alinda
“Slaytlari elle degistir” ve “Arkaplana
tiklayinca slayh degistir” segeneklerinin
isaretlerini iptal edin. Bu secenekler isaretsiz
olmal.

4.  Slayt 1'e tiklaymn.

5.  Gorevler altinda Slayt Gegisi'ne
tiklayin.

6. Slayt ilerlemesi bsliminde “Sonra
otomatik olarak” segenegini isaretleyin ve

slaytlarin gegis zamanini ayarlayin.

7. "Butun Slaytlara Uygula” digmesini
tiklayin.

8. “Dosya > Farkli Kaydet” yolunu izleyin,

dosya bicimi olarak .odp (Open Document Presentations) secin

9. Dosyaniza isim verin.

10. “Kaydet” digmesine tiklayin.

11. “Dosya > Kapat” yolunu izleyerek OpenOffice.org Impress uygulamasini

kapatin.

Artik Microsoft PowerPoint'ten transfer ederek yeni kaydettiginiz dosyayi,
OpenOffice.org Impress'te agip dilediginiz gibi kullanabilirsiniz.
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Onur ASLAN

slnnronur@gmail.com
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PyQt4 Dersleri - 6

PyQt4 ve Phonon’dan faydalanarak kendi video oynaticimizi yapalim.
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Lemoen (BSD License)


http://kde-look.org/content/show.php/Python+wallpaper?content=85376

Bu yazimizda KDE4 ve Q4 ile birlikte gelen Phonon araciyla KDE'deki Dragon
Player tarzinda basit bir video oynaticisi yapacagiz. Phonon araci sayesinde, bir
video oynaticisi yapmak istiyorsak isimiz kolay.

Phonon araci yapmamiz gereken isleri basitlestirip bize sadece Qt izerinden
gorevleri atama islemi kadar basit bir is birakiyor. Ekleyecegimiz diger bir
6zellik de ana penceremizin Uzerinde bir pencere tarzinda yalanci bir pencere
yapacadiz. Bu yalanci pencereyi istedigimiz zaman gésterip, istedigimiz zaman
da gizleyebilecegiz.

Qt4 Tasarimeisi’ni agarak yeni bir MainWindow penceresi olusturuyoruz. Sol
taraftan bir tane “Phonon::VideoPlayer” , bir tane “Phonon::SeekSlider” ve
resimdeki gibi dort tane “pushButton” alip resimdeki gibi isimlerini degistirip
yerlestiriyoruz. Daha sonra MainWindow Uzerinde iken Qt4 arag gubugundaki
“lzgara igerisine
yerlestir” segenegine
tikliyoruz. Bu sayede
penceremiz yeniden
boyutlandiginda
icerigi de yeniden
boyutlandirilacaktir.

B Maimwindow - Ut mairmindow e ¥ M

Huraya var

Daha sonra yalanci
pencere igin sol
taraftan “GroupBox”,
“kurlRequester” ve bir
tane de “PushButton”
alarak yine resimdeki
gibi yerlestirip
dizenliyoruz.
“GruopBox” Uzerine
Tr s s ey ey tikladiktan sonra
yine Qt4 arag
cubugundan “Izgara
icerisine yerlestir” secenegdini segiyoruz. Video oynaticimizin gérselligi hazir.
Simdi Uzerindeki araglara Qt4 izerinden gérev verecegiz. Bunun igin F4 tusunu
kullanarak Sinyal/Slot dizenleyicisini agiyoruz.

Duzenleyici agildiktan
sonra Oynat
diugmesine hklayip oku
“Phonon::VideoPlayer”
aracinin Uzerine
getirip birakiyoruz.
Biraktiktan sonra
gelen pencereden sol
taraftan “clicked()”
sa§ taraftan da
“play()” segeneklerini
segiyoruz.

Wide-o Ekila

Dur ve Durdur . o
dugmeleri iginde r
yine ayni sekilde . . .

oku “Phonon Video - Dur }| Durdur ||
Player” aracinin

uzerinde birakarak sol
taraftan “clicked”, sag taraftan da digmelere uygun olarak “stop()” ve “pause()”
segeneklerini segiyoruz.

Sekildeki gibi “GroupBox” ile yalanci bir pencere olusturduk. Yine Sinyal/

Slot dizenleyicisini agarak Tamam digmesine tiklayip okun ucunu “GroupBox”
Uzerinde birakiyoruz ve sol taraftan “clicked()”, sa§ taraftan da “hide()”
seceneklerini seciyoruz.

Ekle digmesi icin de yine oku “GroupBox” zerinde birakip sol taraftan
“clicked()”, sag taraftan da “show()” seceneklerini secip F4 tusuyla Sinyal/Slot
dizenlemesini kapahyoruz.

Arayiz islemimiz tamamen bittikten sonra kaydet digmesini kullanarak
dosyamizi “vi_mainwindow.ui” seklinde ya da baska bir isimde “.ui” bigiminde
kaydediyoruz.

Daha sonra “.ui” dosyamizi Python kod haline dénistirmek icin asagidaki komutu
veriyoruz. Buradaki “-x" dosyamizi cevirirken “.py” dosyamizin sonuna ufak bir
kod ekleyerek otomatik olarak ¢alishrilmasini sagliyor.


http://www.ozgurlukicin.com/paket/dragon-player/
http://www.ozgurlukicin.com/paket/dragon-player/
http://kde-look.org/content/show.php/Python+wallpaper?content=85376

pyuick -x ui_mainwindow.ui -0 mainwindow.py

Kod islemleri

Mainwindow.py dosyamizi olusturduktan sonra dosyamiz
a¢ip en basina asagidaki kodu ekliyoruz.

from PyQt4.phonon import Phonon

Bu kod Phonon aracini kullanmamizi sagliyor.

Daha sonra dosyamizda Ctrl+F4 tuslarini kullanarak kelime arama islemini agip
“seekSlider” yazip o satiri buluyoruz. seekSlider satirlarindan asagidaki kodu
siliyoruz.

self seekSlider = phonon Phonon.SeekSlider(self.centralwidget)

Daha sonra seekSlider satirlarinin en basina asagidaki kodu yapistiriyoruz. Bu
kod ile durum gubugu videonun uzunluguna bagli olarak videonun hangi yerini
izledigimizi gosterir.

self.seekSlider = Phonon.SeekSlider(self.videoPlayer.mediaObject())

Daha sonra “GroupBox” sahrlarini bularak koyu yazili kodu sekildeki gibi
eklenmesi gereken yere ekliyoruz.

self.groupBox = QtGui.QGroupBox(self.centralwidget)
self.groupBox.setMinimumSize(QtCore.QSize(0, 100))
self.groupBox.setMaximumSize(QtCore.QSize(16777215, 100))
self.groupBox.setFlat(False)

self.groupBox.hide() #*
self.groupBox.setObjectName(“groupBox")
self.gridLayout_2 = QtGui.QGridLayout(self.groupBox)

Buradaki eklemis oldugumuz koyu yazili (sonunda yildiz olan) kod program
agildigr zaman bizim yaptgimiz yalanci pencereyi gizliyor. Yani agilista
goézikmemesini saglyor.

Sonrasinda self.retranslateUi(MainWindow) kodunun alhina asagidaki kodu
yapistiriyoruz.

QfCore.QObject.connect(self pushButton_5, QtCore.
SIGNAL("clicked()"), self.tam)

Buradaki kodda pushButton_5 bizim yalanci

\Vere. penceredeki Tamam digmesi. Koddaki “self.tam
da birazdan yazacagimiz ufak bir islev. Bu kodla
Tamam digmesine self.tam islevini atadik.

n

Daha sonra dosyamizda ki asagidaki satirlarin hemen Ustine asagidaki
sonlarinda yildiz olan kodlari ekliyoruz. Vurgulamalara dikkat ediyoruz (def
tam(self): kodundan &nce bes karakterlik bosluk var).

def fam(self): #*
vid = self kurlrequester.text() #*
self.videoPlayer.load(Phonon.MediaSource(vid)) #*

from PyQt4 import phonon
from PyKDE& kio import KUrlRequester

if _name_ =="_main__":
import sys
app = QfGui.QApplication(sys.argv)
MainWindow = QtGui.QMainWindow()
ui = Ui_MainWindow()
ui.setupUi(MainWindow)
MainWindow.show()
sys.exit(app.exec_())

Ekledigimiz def tam(self): islevi yalanci penceredeki sectigimiz dosyayi Video
oynaticimiza yikliyor.

Elimden geldigince Phonon araciyla basit bir video oynaticinin nasil yapilacagini
ve yalanci pencere olusturmayi anlathm. Buradaki yalanci pencere ifadesi
normalde kullaniimayan ve o anda aklima gelen bir ifadedir. Sizler baska

bir sekilde de ifade etmeyi tercih edebilirsiniz :) Bir sonraki PyQt dersimizde
gorusmek Uzere...

Kodlarin tamamina éngrlUkigin Yapistr kismindan bakabilirsiniz.



http://www.ozgurlukicin.com/yapistir/621/
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Firefox Tilkisi, Gimp'in Wilber'i ve sevimli penguenimiz
Tux ile heyecanli yarislara hazir misiniz?2
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SuperTuxKart, bitin platformlari destekleyen bir go kart yaris oyunudur. Coklu
oyuncu destedi, farkli siriict ve pist secenekleriyle SuperTuxKart kendini diger
yaris oyunlardan ayri tutuyor.

Suriciler iginde hi¢ yabanci olmadigimiz yizler de var. Tux, Gimp'in maskotu
Wilber ve Mozilla Firefox'un tilkisi siricilerden bazilari. SuperTuxKart'i Paket
Yéneticisi araciliyiyla ya da konsolda “sudo pisi it supertuxkart” komutunu vererek
kurabilirsiniz. Kurulumu yaptiktan sonra Pardus > Uygulamalar > Oyunlar > Oyun
Makinesi menisi altindan oyunu baslatabilirsiniz.

Yeni oyun baslatmak

Oyunu ister bilgisayara karsi ister ayni bilgisayar Gzerinde goklu oyunculu olarak
oynayabilirsiniz. Oyunu ilk baslathgimizda karsimiza gelen ekranda “Single
Player” secenegini secerseniz bilgisayara karsi oynayacaginiz bir oyun agmis
olursunuz. Tek kisilik oyun segenegi de kendi iginde ikiye ayrilir. Bunlar Single

Race ve Grand Prix. Bu oyun tirleri de kendi icinde Quick Race ve Time Trial
olarak ikiye ayriliyor. Quick Race’de normal turlu sekilde baslar ve turlari ilk bitiren
yarisi kazanir.

Time Trial’'de de durum ayni fakat isin icine bir de sire giriyor. Yarisi en kisa
surede bitirip daha sonraki yarislarda kendi strenizi de gecmeye calisabilirsiniz.

Single Race ve Grand Prix yaris tirlerine bakacak olursak, Single Race’da
sadece segtiginiz pistte sectiginiz tur sayisi kadar oynar ve turlari ilk tamamlayan
olursaniz yarisi kazanmis olursunuz. Grand Prix'deyse birinci pistten baslayarak
kazandiginiz yarislara gére diger pistlere gecerek adim adim ilerlersiniz. Grand
Prix yarislarinda siralama énemlidir. Eger bir yarisi birinci sirada bitirmisseniz
diger yarisa rakiplerinizin éniinde baslarsiniz. Ana meniden Splitscreen oyun
tipini secerek bir bilgisayarda en fazla dért kisiyle ayni anda oynayabilirsiniz.



http://www.ozgurlukicin.com/paket/paket-yoneticisi/
http://www.ozgurlukicin.com/paket/paket-yoneticisi/
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Oyun tipini segtikten sonra yarisla ilgili ayarlari yapmalisiniz. Difficulty kisminda
oyunun zorluk seviyesini secmelisiniz. Kolaydan zora dogru bunlar; Novice, Driver
ve Racer'dir. Number of karts bélimiinde yarista kag arag olacagini, number of
laps bélimindeyse yarisin kag turdan olusacagini segmelisiniz.

Oyun kontrolleri

Oyunun kontrol ayarlarina ana menideki Options > Player Config menisinden
ulasabilirsiniz. Oyunu kurdugunuzda varsayilan olarak birinci oyuncunun

tim gorevleri tuslara atanmis olarak gelir. Diger oyuncularin kontrollerini siz
ayarlamalisiniz. Kontrollerin Ustine bir kez tikladiktan sonra bastiginiz ilk tus o
gorev icin atanacaktr. Kontrollere bir bakalim.

Left: Sola donis.

Rigth: Saga donis.

Accelerate: Gaz.

Brake: Fren.

Nitro: Hizlanma.

Sharp Turn: Dénislerde yavaslama.
Rescue: Tux size yardim elini uzatir.
Fire: Ates.

Look Back: Arkaya bakmak.

Gérinti ve Ses Ayarlari

Oyundan daha ¢ok zevk almak igin ses ve gérinti ayarlarini kendinize gére
kisisellestirebilirsiniz. Ilk olarak gérinti ayarlari icin Options menisinden Display’i
seciyoruz. Oyunu tam ekran oynamak istiyorsak “Fulscreen Mode” secenegini aktif
ediyoruz. Oyun menisinde arkaplan olarak kullanabilecegimiz iki resim var.”Next
Background” segenegini secerek bunlar arasinda gegis yapabilirsiniz. Current
yazan kisimda o anda kullandiginiz ¢3zinirligu gérebilir, Increase Resolution
digmesiyle bu ¢dzinirligi yikseltebilir, Decrease Resolution digmesiyle
disurebilirsiniz. Apply digmesiyle de sectiginiz ¢cdzinirligu aktif edebilirsiniz.

Ses ayarlarina Options menisindeki Sound seceneginden ulasabilirsiniz. Turn on/
off Music secenegiyle oyun miziklerini acip, kapatabilirsiniz. Turn on/off Sound
Effects secengindense oyun icindeki efektleri agip, kapatabilirsiniz.

Birkag Sneri
Oyunun nasil oynanacagi konusunda fikir sahibi olduysak oyunda nasil daha
basarili olacagimizdan da biraz bahsedelim. Oyun igindeki hediye paketlerini

almaya ¢alisin. Hediye paketleri size rakiplerinizin nine gegebileceginiz araglar
kazandirir. Pompa, sakiz, pasta, semsiye, bowling topu gibi...

Pompayi 8niinizde olan araca firlatip onu gekerek hizlanabilir, sakizla arkadan
gelen araclarin yavaslamasini saglayabilir, pasta ve bowling topuyla da
éninizdeki araglari vurabilirsiniz. Semsiyeyle de sizin disinizdaki tim araglar
yavaslatabilirsiniz.

Hediye paketlerini aldiginiz zaman icinden ¢ikan arag ekranin Ust kisminda belirir.
Yollardaki nitro tiplerini alarak istediginiz zaman aniden hizlanip rakiplerinizin
énine gecebilirsiniz. Sakiz ve muz kabuklarindan uzak durmaya ¢alisin. Cinkd
onlar hizinizi keser ve rakiplerinizin arkasinda kalmaniza neden olur. Dénuslerde
ise sharp turn yani dénislerde yavaslama tusuyla hizinizi kesin.

Herkese bol oyunlu ginler dilerim.




Pardus’u bilgisayariniza nasil kurabilirsiniz? Bir hata buldum, bunu nereye raporlamaliyim?

Pardus toplulugu neler yapiyor? Pardus ile ilgili teknik bilgiler icin nereye bakmalisiniz
Dergimizin tim sayilarini nereden bulabilirim? Sehrimde Pardus CD Goniillisi var mi2
Ajans Pardus’u dinleyelim! Bana Pardus 2009 Kurulum CD’si gonderir misiniz2
Nerede bu Pardus kullanicilari2 Pardus kullanicilari www.linux.com’da ne yapiyor?
Pardus gelistiricileri neleri tartisiyor? Windows'tan Pardus’a nasil gecebilirim?@
Pardus kullanicilari neleri tartisiyor? Pardus kullanicilarinin gezegeninde neler oluyor?

OpenOffice.org Tirkiye Pardus ile ilgili Sikca Sorulan Sorular



http://www.ozgurlukicin.com/ia/pardus-nasil-kurulur/
http://www.ozgurlukicin.com/
http://www.ozgurlukicin.com/e-dergi/
http://www.ozgurlukicin.com/podcast/
http://www.ozgurlukicin.com/kullanici/liste/
http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/gelistirici/
http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/pardus-kullanicilari
http://www.openoffice.org.tr/
http://hata.pardus.org.tr/
http://tr.pardus-wiki.org/
http://tr.pardus-wiki.org/PardusCDTemini
http://www.ozgurlukicin.com/cdgonder/
http://www.linux.com/community/groups/viewgroup/36-Pardus+Linux+User+Group
http://tr.pardus-wiki.org/NASIL:Windows%27tan_Pardus%27a_ge%C3%A7i%C5%9F
http://www.ozgurlukicin.com/gezegen/
http://tr.pardus-wiki.org/Pardus:SSS



