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Yiksek ¢cozonirlGkli filmleri
rahatlikla izleyebilmek icin tek
ihtiyaciniz olan yazillm burada!



Yiksek ¢ézinirlige sahip videolar, teknolojinin gelismesiyle beraber artik gok
yaygin. 16:9 boyutlarindaki LCD, LED ve plazma televizyonlarla kalitelerinin
farkina vardigimiz bu videolarla ilgili tek sorun, oynatildiklari platformlarla ilgili
sikintilar. Eger 1080p ¢dzunirlukteki bir filmi bilgisayarinizda oynatacaksaniz
problem degil, uygun medya ¢dzicilerin yiklenmesiyle filmlerinizi
bilgisayarinizda izleyebilirsiniz. Bilgisayarin kigik monitéri, 1080p film izleme
zevkinizi tam olarak yasamaniza engel olacaktir.

LCD ya da plazma televizyonunuzda izlemek iginse ya pahali Blu-ray
oynaticilardan almali ya da ginimizde giderek popiler bir hale gelen HD medya
oynaticilardan bir tane edinmelisiniz. Ama durun! Ne Blu-ray ne de HD medya
oynatici igin para harcamak istemiyorsaniz ne olacak? Séyleyeyim: Devedel!..

Pardus depolarinda bulunan bu harika yazilim sayesinde, yiksek ¢6zinirliklu
(HD) videolarinizi bir ISO dosyasi haline getirip, DVD'ye yazabilir ve standart
DVD oynaticinizda izleyebilirsiniz. Evet, ¢c6zinirlik 720p ya da 1080p
olmayacak ama 720x576 ¢ézinirliginde (DVD ¢dzinirligu), genis ekran bir
gorinty elde edeceksiniz.
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Disc type selection - O

Choose the disc type you want to create with DeVeDe
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~ | Video DVD

.!m‘ Creates a video DVD suitable for all DVD home players

\
@) |\ VideoCD

m Creates a VideoCD, with a picture quality equivalent to VHS
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_f'\ \ Super VideoCD

m‘ Creates a VideoCD with better picture quality
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@ |\ China VideoDisc

m Another kind of Super VideoCD
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_,—\ | DivX/MPEG-4

.m Creates files compliant with DivX home players
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Haydi gelin, bu kadar lafin Gzerine, Devede ile bir DVD hazirlayalim da keyifle
izleyelim.

DVD'yi hazirlayalim

Once Paket Yéneticisi’'nden devede yazilimini sistemimize kuralim. Kuruldugunda
Uygulamalar > Coklu Ortam menisi altina yerlesecektir. Program ilk agildiginda
olusturabilecegimiz disk turlerini gésteren bir segim ekraniyla karsilasiyoruz.

Bu ekranda olusturmak istediginiz disk tirinu tiklayip devam ediyoruz. Ben kaliteli
bir disk istedigimden Video DVD segenegini tikladim.

Video DVD ekrani ii¢ ana bdlimden olusuyor. Bunlardan ilki Titles. Titles balimg,
DVD’miz agildiginda oynatilacak video dosyasinin gérinen ismini belirliyor. Bu


http://www.ozgurlukicin.com/paket/paket-yoneticisi/

gorinen ismi belirlemek icin Ozellikler digmesine basiyoruz ve dosya ismini
yaziyoruz. Bilgisayarimda bulunan Law Abiding Citizen isimli filmi DVD'ye
cevirecegimden baslik olarak onu yazdim.

Ekrandaki ikinci bolim olan Files kisminda, DVD'ye dénistirilecek video
dosyasini ve alt yazisini segip ayarliyoruz. Bunun icin Ekle digmesine basip,
acilan pencerede, video dosyamizi gésteriyoruz. Elbette filmimizin altyazisini
da eklememiz gerekiyor. Bunu da ayni ekranda Subtitles bslimindeki Ekle
digmesiyle yapiyoruz. Altyazi ekledikten sonra Force subtitles kutucugunu
isaretlemeniz, keskin bir alt yaziya sahip olmamizi saglayacak, tavsiye ederim.
Ayrica, altyazinin yazi tipi biyikligini de 24 ya da 26 olarak ayarlamaniz
daha iyi olur.
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Ayni ekranda (File Properties), yaratacagimiz DVD I1SO’sunda yer alacak
filmin kalitesini belirleyecek ayarlar yapabilmemiz de mimkin. General
sekmesinde video ve ses oranlarini, Video format sekmesinde ¢coziinirlik ve
genis ekran ayarlarini, Quality sekmesinde kodlama isleminin kalite ayarlarini
degistirebiliriz.

Ayarlarimiz bittikten sonra Tamam digmesine basarak ilk ekranimiza geri
déniyoruz.

Dénistirme islemine baslamadan énce bu ekranda da bir iki kigik ayarlama
yapmamizda fayda var. Bunlardan ilki Menu Options. Menu Options ekraninda,
DVD’mizin agilis ekraninin ve igeriginin nasil gérinecedi gibi ayarlamalar:
yapiyoruz.

Son olarak Action béliminde Create an ISO or BIN/CUE image, ready to burn
to a disc segenegini ve eger cok gekirdekli bir islemcimiz varsa Use optimizations
for multicore CPU's secenegini isaretleyip lleri digmesine basiyoruz. Agilacak
ekranda, olusturulacak DVD ISO’sunun nereye kaydedilecegini gsterip sireci
baslatiyoruz.

w Advanced options

Action Options

Only convert film files to compliant MPEG files ¥| Erase temporary files

Create disc structure

# Create an 150 or BIN/CUE image, ready to burn to a disc ¥/ Use optimizations for multicore CPUs

Exardlm ECIE o

Bundan sonra yapmamiz gereken beklemek... Dénustirdigimiz videonun
kalitesine baglh olarak, bir HD videonun DVD ISO’suna gevrilmesi 2-5

saat arasinda degisiyor. 8 GB buyikligindeki 1080p bir film 2,5 saatte
tamamlanirken, 20 GB biyikligindeki bir filmin dénisme siresi 4,5-5 saati
bulabiliyor. Bu bekleme sireleri karsisinda alinan sonug hi¢ de fena degil. Gayet
kaliteli bir DVD'niz oluyor.

Bilgisayarinizda olusan DVD ISO dosyasini K3b ile DVD'ye yazarak LCD ya da
plazma televizyonunuzda keyifle izleyebilirsiniz.

Pardus kullanicilarina iyi seyirler dilerim.
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MSN’in ilacr:

Kopete

Pardus Uzerinde Windows
Live Messenger (MSN) agina
baglanmak, son derece kolay!

o



Pardus ile birlikte kurulu gelen, Kopete, cok hamarattir. Biz bu yazimizda pek
cok protokoli destekleyen Kopete'ye MSN hesabi eklemeyi 6grenecegiz. Kopete
hakkinda daha fazla bilgi igin Kopete incelemesini okuyabilirsiniz.

Windows'tan Pardus’a yeni gegenlerin sordugu sorulardan biri “Pardus’ta
MSN hesabimi nasil agarim@” sorusudur. Bu sorunun yanitini bu yazi igerisinde
bulacaksiniz. Ben sahsen MSN yerine Jabber kullanma taraftariyim ama aliskin
olmayanlar ya da arkadaslarinin Jabber hesabi olmamasindan dolay: birgok
kullanici MSN kullaniyor. Daha fazla uzatmadan sdyle baslayalim:

o . Kopete <2> 2~ ~ x Kopete'yi agmak icin,
Pardus Menisi >
Uygulamalar > Internet >
Kopete yolunu izliyoruz.
Kopete'yi ilk defa
agiyorsaniz, karsiniza

Adim Bir: Mesajlasma Servisinin Secimi

Kopete'ye Hos Geldiniz

Hangi mesajlasma servisine baglanmak istiyorsunuz?

>

isim Aciklama 0.
£ AM Bir Aninda Haberlesme Hizmeti HeSC‘P O|U§fUFmG Sihirbazi
() Akilli Gru...  Novell Akilli Grup iletisimi ge|ecekﬁr_ Hesop

- Bonjour Sunucusuz Yerel XMPP Mesajlasmasi
% Deneme ... Kopete deneme protokolii
i Gadu Gadu Gadu-Gadu: Polonyall IM hizmeti

Olusturma Sihirbazi

ile karsilasmadiysaniz
endiselenmeyin. Kopete
penceresinden, Ayarlar

ICQ ICQ ile Ara ve Sohbet et
o/ Jabber XMPP, Jabber, Google Talk
% Meanwhile Ayni anda iletisim kur

QQ Cinli Aninda Haberlesme sistemi
7 sMs Cep telefonlarina SMS mesaji génder R > YGleGndlr > Hesaplar
\q Skype Skype protokolt eklentisi (bir wrapper) i yo|unu izleyerek ”Hesap
n >
TR T o e Ekle” secenegine de

hklayarak agabilirsiniz.

Karsimiza gelen bu ekranda “WLM Messenger” secenegini seciyoruz ve ileriye
tkliyoruz. Burada bizden hesap bilgilerimizi istiyor olacak. Yeni bir hesap agmak
istiyorsaniz “Yeni Hesaba Kayit Ol” digmesine tikliyoruz. Bir hesabimiz varsa
bizden istenen bilgileri yaziyoruz. WLM Kimligi'ne MSN hesabimizi yaziyoruz.

MSN adresinizi her agisinizda sizden parola istememesini tercih ederseniz,
Parolayi hatirla segenegine tiklayarak alt satira parolanizi yazin. Tim bilgilerinizi
doldurduktan sonra lleri diyerek bir sonraki asamaya gegebilirsiniz. Hesabimiz
kismen olusturmus durumdayiz. Eger MSN hesabiniz disinda baska hesaplarinizi
da kullaniyorsaniz, MSN hesabinizdaki kisilerin listenizde ayri renkte
goérinmesini istiyorsaniz, “Bu hesap igin 6zel renk kullan” segenegini kullanarak

renk belirtebilirsiniz. Bu ozellik kisi listenizin L

diger hesabinizdaki kisilerle karismamasi igin Dosys Dugen Avarar
son derece giizel bir 6zellik. Renk dzelligini T
ayarladiktan sonra, Bitir diyerek hesabimiza

« B2 Alle (07100

erisebiliriz. Hesabiniza su an baglanmak

istemiyorsaniz, “$imdi baglan” segeneginin @

basindaki isareti kaldirabilirsiniz.

Tom islemleri bitirdikten sonra, Kopete

# )
penceresinin sag altinda bulunan simge *
. co o T
yesillendigi zaman hesabinizin agik oldugunu >
goreceksiniz. Kullanici adinizi ya da nick’inizi -

degistirmek icin, Ayarlar > Yapilandir > Hesaplar
yolunu izledikten sonra, “Ontanimli Kimlik”
uzerine tiklayarak agilan pencerede, “Takma Ad”
kismina gérinmesini istediginiz ismi yazin.

©

A= Cemnmic

- = Arkadasias (2220
afpeacr [ic)

g

wardim

Teemimd Gaster

fany [c=1][b]dr.Cobel[ib] ie=0]
a2

@:r-ul.unr CaglaBilgic - *

0 le=47][u][(1]B] Ser Sewse.., ¥ |

& & 4 4« € 4

Kullanici resminizi (Avatar) degistirmek icin, yukarida yaptgimiz gibi, Ayarlar
> Yapilandir > Hesaplar yolunu izledikten sonra, “Ontaniml Kimlik” Gzerine
tiklayarak agilan pencerede, “Fotograf Yok” yazisinin altindaki resim simgesine
tiklayarak gérinmesini istediginiz resminizi segin.
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Yapilandir - Kopete

Kimliklerinizi ve Hesaplanmz Yonetin

Geneal Bajlantida igenimesi igin Segin
Listenin [epesindeki hesaplar en yoksek oncelife sahiptir

« Tamam

Hasaplar
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= Hesap Ekle...
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Dersleri -

Ses dizenlemede de 6zgirlige adim atmaya baslayalim.

b

Audacity:



Audacity yaziliminin ne oldugunu uzun bir cimleyle anlatmaya ¢alisalim: Ses karh
kaynagindan gelen farkli sesleri kayit edebilen, kayit sonrasi elde edilen dosya
uzerinde gesitli degisiklikler yapilabilme olanagi saglayan bir 6zgir yazilimdir.

Bu yazilimin Linux, Mac OS X ve Windows sirimleri mevcut olup, zgirce bu
Ug isletim sistemine de indirilebilir ve kullanilabilir durumda. Bu yazilimin genel
tanitimina Ozgirluklgin’deki Audacity 1.3 sayfasindan ulasabilirsiniz.

Bu dizi yazimizda, sizlere Audacity yaziliminin kullanim detaylarini anlatmaya
calisacagiz. Amacimiz, bu dizi yazimizin sonunda okuyucularin bu yazilimi
kullanma konusunda biraz daha genis bir bilgiye sahip olmalarini saglamaktr.
Ayni zamanda 6zgir yazilim trinleri kullanarak ortaya gizel bir eser ¢cikarmanin
zevkini tattirmaktir.

Analog Dénem

Bu yazilimin simule ettigi yani “benzetim” yaptigi cihazlardan bahsetmemiz igin
biraz zamanda geriye gidip, ses kayitlarinin bilgisayar dncesi dénemlerde hangi
cihazlarla yapildigi konusunda fikir sahibi olmamizda fayda bulunmaktadir. Dijital
olmayan dénemlerdeki bu cihazlar, yaptiklarimizin temelini olusturmaktadir.

Asagdida fotografini gérmekte oldugunuz cihaz bir “makara teyp“tir. Analog
dénemlerde ses kayitlari bu cihazlar Gzerine yapilirdi. Ve ses kaydindan sonraki
bitin “dizenleme-degistirme/editing” islemleri yine bu cihazlarla kaydedilen
“bant” dedigimiz seritler Gzerinde
gerceklestirilmekteydi. Bu islemler, su
anda dijital ortamda yaptiklarimizindan
¢ok daha uzun ve zahmetli oluyordu. Bu
terimin Ingilizcesi “Reel-to-reel audio tape
recording” bashgini tasimaktadir.

Konuyla ilgili daha detayli bilgiye
Wikipedia'daki kaynak sayfadan
ulasabilirsiniz. Amatér kayitlarin
yapilabildigi “kaset teyp” ve “kaset band”
dénemini de unutmamak gerekir.

Bu ddnemlerle ilgili olarak Mizik Teknolojisi
dgrencilerinin faydalanmasi amaciyla

olusturmus oldugum web sayfasinda da makara teyplerle ilgili dosyalar FLV video
biciminde indirilebilir ve izlenebilir.

Sayisal Dénem
Bilgisayarlarin, analog dénemlerde

kullanilan ses kayit cihazlarinin yerini Durakla Dur ERSena Gt

alabilecek seviyeye ulasmalari s></>n Pause)  (Stop)  (Skiplo End)

10-15 senelik bir zaman diliminde

gerceklesebilmistir. Eski cihazlar

kullanmis olan kisiler i¢in Audacity 5 _ &) & ®

yaziliminin yapabildiklerini kavramak
cok zor olmayacak. Cinky, yazilimin

kullanim mant@inda analog cihazlarla

yapilanlari yazilimla yaparak bir

“benzetim” olusturmaktadir. Eski Cal En Basa Git Kayda Basla
kullanimla kargilastinldiginda, yazilim (Play) (Skip to Start) (Record)

tarafinda isler cok kolaylasmistir.

Denetim Ara¢ Cubugu

Yazilimin ¢alisma ekraninda yer alan simgelerin islevlerini taniyarak ise
baslayalim. Uygulamay: agtiginizda ekranin sol késesinde gérdiginiz digmeler
size kasetcalar teyplerden hatirlayacaginiz mekanik digmeleri hatirlatacaktir.
Hani, kaset bandi ¢calmak, ileri ya da geri almak igin bastigimiz digmeler vardir

Selection Tool Ses dosyalarinin bdlgelerini bununla secebilirsiniz.

Seslerin gurligint cogaltip azaltma islemlerini bu digme
yoluyla yapabilirsiniz.

Envelope Tool

Draw Tool Bu digme kullaniciya dalga bigimleri ¢cizme imkani tanir.

Zoom Tool Bu digmeyi secerek, ses dalgasinin 6zel bir balgesini
buyutebilir ya da kigiltebilirsiniz.

Time Shift Tool Bu digmeyi secerek ses dalgasinin zaman ¢izgisindeki

yerini degistirebilirsiniz.

Multi-Tool Mode Bu digmeyle, yukarida agiklanan bes islemi bir arada

kullanabilirsiniz.



http://www.ozgurlukicin.com/paket/audacity/
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ya, iste bu digmeler de zaten ayni isi
gormektedirler. Bu digmelere “Denetim

Ara¢ Cubugu - Audacity Control Toolbar”

adi verilir. Asagidaki gérintide bu
digmelerin islevleri aciklanmistr.

Araclar Arac Cubugu

Bu ara¢ gcubugunda yer alan digmelerin,

adlarina karsilik gelen islevleri kisaca
asagidaki tabloda anlatilmighr.

Ses Seviyeleri Ara¢ Cubugu

Ses seviyeleri ara¢ cubugunda, ses
kaynagr giris ve ¢ikis seviyelerini
go6zlemleme sansiniz bulunmaktadir.

Bu arag¢ ¢ubugu, analog ses
mikserlerindeki ses yiksekligi (volume)
gostergelerinin islevini gérmektedir.

Ses Seviyeleri Degerlerini Degistirme
Olanagi
Giris ve cikis ses seviyelerinin

Envelope
Togl
Selection = -
Ui _ Draw
Tool ™1 = 0 e—7
Ple %
Zoom ¥
Toal ;
Time shift  MUILI00)
Tool vode

Qutput level meter

l 1?:] hd

Input level meter

degerlerini bu arag ¢ubugu
sayesinde istediginiz gibi
degistirebilirsiniz.

Ses kayit uzmanlarinin
“potansyometre” olarak

Cut Paste Silence Redo

ry vy

EE:
Quiput level sider

Z00[M out Fit project

R

ﬁ " e

Ny 0

}

Input level slider

Playback speed

o) .~.|
}—

s

Undo

Zoom in Fitselection Play-at-speed

kullandiklari bu terime karsilik gelen yapida, eger ses giris ve ¢ikis seviyelerinde
bir yikseklik ya da disikluk fark edilmekteyse, bu dgelerle ses degerlerini
degistirebilirsiniz.

Dizenleme Ara¢ Cubugu (Audacity Edit Toolbar)

Bu arag qubugunda gérilen simgeler, ofis yazilimlarinda yer alan “Kes, Kopyalar,
Yapistir, Yeniden Yap, Eskiye Don” gibi ézelliklerde kullanilan simgelerle
benzerlik tasididi icin size daha tanidik gelecektir.

Proje Ses Kodlamasi Secimin anlik konumu

"!Project Rate (Hz): Selection Start: ® End Length Audio Position:

5!44100 v 00h0O0OmOO0s~» O0hOOmMmOOsY | 00hO0OOmOOs™

Snap To

- =
Secimin baslangi¢ ve bitis noktalan

Bu arag ¢cubugunda gorilen “Fit Selection” digmesi secildigi taktirde, secmis
oldugunuz ses dalgasi bélgesi tim ekrani kaplayacaktir. “Fit Project” digmesiyse,
proje dosyasinin en basindan sonuna kadar olan ses dalgasinin tamamini tim
ekrana yayarak gosterecektir.

Proje Ses Nitelik Degeri ve Secimlik Alan

Audacity yazilimi ¢alisma penceresinin en altinda yer alan bélgedeyse, projenin
ses nitelik degerinin Hz (Hertz) cinsinden gosterildigi alanda ses niteligini
degistirme sansiniz bulunmaktadir.

Bunu yanindaki alandaysa, fareyle ses dalgasi bolgesinde yaptiginiz segimin
metrik degerini daha detayli gérerek, gok ince degisiklikler yapmaniz durumunda
bu 6zelligi size cok faydasi dokunacaktir. Burada gérilen kisaltlmis degerleri
“h=saat, m=dakika, s= saniye” olarak agiklamak gerekir.

ilk Dersi Bitirirken .
Audacity konusunda yardim alabileceginiz ve Ingilizce dilinde yazilmis olan

“Audacity Wiki” sayfasina géz atmanizi dneririm.

Bir sonraki derste gorismek Uzere, iyi calismalar.


http://wiki.audacityteam.org/wiki/Audacity_Wiki_Home_Page
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Pamuk eller
veritabanlarina

OpenOffice.org Base'de tasarim gériniminde
sorgu olusturmak



OpenOffice.org Base uygulamasinda sorgu olusturmada ¢ secenek mevcuttur.
Bunlar;

e Tasarim Gériniminde Sorgu Olustur
e Sihirbaz Kullanarak Sorgu Olustur
e SQL Gériniminde Sorgu Olustur

Simdi bu maddeleri ayrintili bir sekilde inceleyecegiz. Fakat bundan énce
sorgular olusturabilecegimiz bir veritabanina sahip olmamiz gerekiyor. Bu
veritabani herhangi bir konu izerine olabilir. Ben kitap takibi Gzerine kiguk

bir veritabani olusturdum ve 6rneklerin tamaminda bu tablolar
kullandim. E@er isterseniz sizler yeni bir veritabani olusturabilir ya
da mevcut veritabaninizi kullanabilirsiniz. Veritabani olusturma
hakkinda bilgisi olmayanlar, Ozgirlikigin e-dergisi’nin 14.
sayisinda yayinlanan “Temel Base Ozellikleri” adli makaleyi

=) okuyabilirler.

Tablolar

OpenOffice.org Base uygulamasini mevcut veritabanimizla
baslahyoruz. Ardindan sol menide yer alan Sorgular sekmesine

Eormlar ge9i§ yapiryoruz.
Sorgular balimint sectigimizde karsimiza U¢ secenegin ¢ikacagini
Raporlar az dnce soylemistik. Simdi bu secenekleri tek tek inceleyelim.

Sorgular béliminden Tasarim Gériniminde Sorgu Olustur’a tikliyoruz.

=} Tabis veya Sorgu Dde w KGr§|m|ZG sorgu tasarim
n Tisbdokar Soraular tk:.p p.encereSiyle birlill(te kUgUk .bir
el inALEMALER, | b diyalog penceresi gelecektir. Bu
. A0 TUNEN kicik pencere tablo ve/veya
M UYELER Lardem sorgu eklemede kullanilacaktir.
™ YAZARLAR

Tablolarimizin gérintist yandaki
gibi olacaktir.

Bu diyalog penceresinde bulunan
tablolarin hepsini teker teker segip
Ekle dugmesi yardimiyla sorgu

tasarim penceresine aktariyoruz. Tablolarimizi aktardiktan sonra Kapat butonuna
tiklayarak kiigik diyalog penceresini kapatabilirsiniz. Eger bu pencereyi yanlislikla
kapatmissaniz tekrar agmak icin Ekle > Tablo veya Sorgu Ekle yolunu takip ederek
ya da kisaca F7 tusuna basarak baslatabilirsiniz. Aktarmis oldugumuz tablolarin
gorintust asagidaki gibi olacaktr.

= KIRALAMALAF| = KITAP_TURLERI [ EI KITAPLAR = UYELER ) YAZARLAR
* * * *

@ KIRA_ID § TUR_ID § KITAP_ID § UYEID § VAZAR_ID
KITAP_ID TUR_ADI YAZAR_ID UYE_ADI YAZAR_ADI
UVE_ID TUR_ID UYE_SOYADI YAZAR_SOVAD
KIRA_TARIHI KITAP_ADI UYE_ADRESI DOGUM TARIH
TESLIM_TARI v KITAPISBN UYE_AKTIF

Gorduguniz gibi tablolar yan yana dizilmis durumda ve suan birbirleriyle
herhangi bir iliskileri bulunmamakta. $imdi bu tablolar biraz dizenleyelim ve
gerekli iliski icin baglantilari yapalim. Tablolari farenin sol tusuna basili tutarak
istediginiz yere surukleyebilirsiniz ve ayni zamanda tablolarin sag alt késesinden
fare yardimiyla gérinimlerini biyutebilirsiniz.

Aranizdan bazilari “Tablolari illa dizenlemek zorunda miy1z2” diye sorabilir.
Buradaki amag tablolarin birbiriyle olan iliskilerini ve biz kullanicilarin sorgu
olusturma esnasinda karmasik bir gérintinin olusmamasini saglamaktir. Tablolar:
duzenledikten sonra ne demek istedigimi daha iyi anlayacaksiniz. Dizenlenmis
hali asagidaki gibi gérinecektir.
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Arhk tablolar arasindaki iliskileri de belirledikten sonra sorgu olusturmak igin
énimizde higbir engel kalmamistir.
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Sorgumuza tablo eklemek icin hemen alt tarafta bulunan meniden Alan adli
bslimden yararlanaca@iz. Alan adli bdlimin yaninda bulunan acilir listeden
eklemek istediginiz tablonun adini segebilirsiniz. Burada dikkat etmeniz gereken
bir husus var. Yukarida yapmis oldugumuz baglant islemlerinden Alan adlar
degisebiliyor. Bu yizden sorguya baslamadan 6nce tim baglanti islemlerinizi
bitirin. Yoksa sorgulariniz hata verir. Simdi ekledigimiz tabloyu bir gorelim.

| Alan kismindan KIRALAMALAR tablosunda bulunan
Alan KIRA_ID KIRA_ID adli alani eklemis olduk. Burada yabanci
— oldugunuz birkag secenek olabilir. Bunlar Takma Ad,
Takma Ad | Sirala ve Gérinirdir. Bu kavramlari sorgularda gok
Tablo KIRALAMALAR sik kullanacagiz. isterseniz hemen kisaca inceleyelim.
Sirala
— Alan: Biraz 6nce de bahsettigimiz gibi tablodan
Gortndr X alan ekler.

Takma Ad: Eklemis oldugunuz alan adini degistirmek igin kullanilir.(Sadece
Sorguda)

Tablo: Eklemis oldugunuz alan adinin hangi tabloda yer aldigini gésterir.
Isterseniz bu bslimi meniden Tablo Ismi digmesine tiklayarak kapatabilirsiniz.

Sirala: Mevcut alandaki verileri siralamak icin kullanilir. Eger isterseniz bu
verileri artan ya da azalan sekilde siralayabilirsiniz.

Gorinir: Bu secenek sadece eklemis oldugunuz bu alanin sorguda gériniip
goérinmeyecegini belirler. Isterseniz gérinmesini istemediginiz alanlari bu
secenekle iptal edebilirsiniz. Ornegin iki tane alani toplayip yeni bir alan
olusturdugunu disinelim. Sorgu sonucunda sadece toplam alanini gérip, diger iki
alani gérmek istemeyebilirsiniz.

"Goérmek istemedigimiz alanlari neden ekliyoruz2” sorusu akliniza gelebilir. Az
énce verdigim drnekte oldugu gibi toplanacak iki alan eklenmek zorunda ancak
gorintilenecek alan bu ikisinin toplami olacaktir.

Bu sekilde sorgumuza birkag alan ekleyerek ¢alistiralim. Bakalim herhangi bir
isleme tabi tutmadan nasil gérinecek. Eklemis oldugum alanlar asagidaki gibi
gozikecektir.

|
Alan KIRA 1D Ih-T.ch‘ 1] UYE _ID KR4 TARIHI TESLE TARH KRS TESLIM
Takma Ad
Tablo KIFALAMALAR KA LAKAL AR MIRALAMALAR KIRALAMALAR KIFALAMAL AR KRALAMALAR
Sirala
Garlnds L i ¥ L ¥ ¥

Sorgunuzu Dizenle > Sorgu Calistir yolunu takip ederek, ara¢ cubugunda

yer alan Sorgu Calistir digmesine tiklayarak ya da kisaca F5 tusuna basarak
calistirabilirsiniz. Eger buraya kadar anlatlanlar dogru bir sekilde yapmissaniz
sonug asagidaki gibi olacaktir.

KIRAID | KITAPID | UYEID | KIRA TARHI | TESLIM TARHI | KIRA TESUM |
B |0 0 1 12/02/10 15/02/10 -
! 1 0 14/02/10 17/02/10 -
P p) 2 04/02/10 08/02/10 v
B 3 3 10/03/10 15/03/10 v
|4 5 2 16/06/10 20/06/10 -
s 7 1 18/10/10 22/10/10 ¥

Evet artik basit bir sorgu olusturacak kadar bilgiye sahibiz. Ama simdi isterseniz
bu sorgular biraz daha gelistirmeyi dgrenelim. Bu konuda kullanacagimiz diger
bolimlerse sunlar olacaktir.

Kisaca bahsetmek gerekirse.
islev: Bu bslimde hazir islevleri (Topla, Minimum islev

vb.) kullanarak alanlar Gzerinde bir takim sorgular
olusturmamiza yarar.

Kriter

Veya
Kriter: Bu bolim, kendi belirlediginiz bir kriter mevcutsa veya
bunu yazarak sorguya eklemenizi saglar. Or(<> Mehmet) Veya
Veya: Sorguya birden fazla kriteri ya da operatériyle -

ekler.

Bu konulari sirasi geldikce inceleyecegiz.

Sizden istedigim yukaridaki yapmis oldugumuz basit sorguya bir kez daha
bakmaniz. Sizinde gérmis oldugunuz gibi UYE_ID alaninda bulunan sayilar sirali



uvE ID | degildir. Eger bu bizim igin bir sorunsa hemen Sirala béliminden

0 verilerin siralanmasini saglayabiliriz. Azalan veya artan segenegini
1 isaretledikten sonra sorguyu tekrar galistirmayi unutmuyoruz.

1

g Siralamadan sonraki gérinti asadidaki gibi olacaktir.

3

UYARI: Bu siralamayi yaptiktan sonra diger alandaki verilerin
sirasinin da degisecedini unutmayin.

Kitap takibi yaptigimizdan dolayr bazen belli tarihleri listeden ¢ekip almak
isteyebiliriz. Disinsenize yizlerce hatta binlerce satir islem varsa bu bizim igin
kaginilmaz olacaktr. Iste bu yizden kriter belirleriz. Ama bu islemi yapmadan
once kullanabilecegimiz karsilastirma operatérlerini bir taniyalim.

= Esittir.

<= Kicik esittir.
>= Buyuk Esittir.
> Buyuktir.

< Kuguktir.

<> Esit degildir.

Bu verdigimiz operatdrleri zaten matematikten hatirliyoruz. iste bunlar kriter
baliminde rahat¢a kullanabilecediz. Isterseniz hemen bir drnek yapalim.

Teslim tarihi 17/02/2010'dan daha biyik tarihleri listelemesini isteyelim.
Bunun igin TESLIM_TARIHI adli alanin altinda yer alan kriter kutucuguna “>
17/02/2010" degerini yazalim ve ardindan sorgumuzu ¢alistiralim.

Sorgumuzun gdrintist asagidaki gibi olacaktir.

KRAID | KTAPID | UYEID | KIRA TARIHI | TESLIM_TARIHI KIRA_TESLIM |
E 3 3 10/03/10 15/02/10 v
| 5 2 16/06/10 20/06/10 =
E 7 1 18/10/10 22/10/10 v

Kriter bolimiing yukarida listeledigimiz karsilashrma operatérleriyle kullanmak
zorunda degilsiniz. Isterseniz tabloda yer alan verileri kriter olarak kullanabiliriz.
Bu islemi &rnek Uzerinde inceleyelim. Oncelikle sorgumuza UYE_ADI adli alan

ekleyelim. Ardindan eklemis oldugumuz alana kriter olarak "HAMURCU’ degerini
verelim. Sorgumuzu ¢alistirarak sonucu inceleyelim.

Sorgumuzun gorintist asagidaki gibi olacaktir.

| KRAID | KTAPID | UYEID | KIRA TARIHI | TESLIM_TARIHI KIRA_TESLIM UYE_SOYADI
E 0 1 12/02/10 15/02/10 - HAMURCU
5 7 1 18/10/10 22/10110 v HAMURCU

Sonucu inceledigimizde sadece HAMURCU adli Gyenin listelendigini gérecegiz.
Bu islemi diger alanlar icinde rahatlikla kullanabilirsiniz.

E@er isterseniz daha karmasik bir kriter belirlemekte mimkin. Bu islem igin VEYA
boliminden de yardim alabiliriz. Ornegin, HAMURCU veya PEKGENGC adli
vyenin 12/02/2010 tarihinden sonraki islemlerini almak isteyelim. Artik bu
konuda ne yapacaginizi biliyorsunuz. Hemen ilgili islemleri yapalim.

Sorgumuzun gorintist asagidaki gibi olacaktir.

| KRAID | KTAPID | UYEID | KRATARIHI | TESLIM_TARIHI KIRA_TESLIM UYE_SOVADI |
B |l 1 0 14/02/10 17/02/10 - PEKGENC
5 7 1 18/10/10 22/10/10 v HAMURCU

Kriter kullaniminin baska bir modeli daha var. Bu modelde OpenOffice.org Base
komutlarinin yardimiyla bir takim islemler yaptirabiliriz. Mesela basit bir arama
islemi gibi. Yukaridaki 6rnekte Gyenin soyadini tamamini yazarak elde edebildik.
Halbuki bu modelle daha ayrintili sonug elde edebiliriz. HAMURCU yerine sadece
H yazarak listedeki H ile baslayan tim soyadlari listeleyebiliriz.

Ama nasil2 Cok basit. ilgili alanin kriter balimiine LIKE A*(Tirkge Olarak
BENZER) degerini yazarak istedigimiz sonucu elde edebiliriz. Buradaki *
karakteri bir operatér olup her sey anlamini tasir. Yani yukarida yapmis
oldugumuz islemin anlami, A degeriyle baslayan bitin satirlari getir demektir. Lafi
fazla uzatmadan drnegimizi uygulayalim.

Sorgumuzun gdrintist asagidaki gibidir.

| KRAID | KTAPID | UYEID | KIRATARMHI | TESLIM_TARIHI KIRA_TESLIM UYE_SOYADI
S 0 12/02/10 15/02/10 = HAMURCU
5 7 1 18/10/10 22/10/10 v HAMURCU



SQL ile asina olanlar LIKE komutunun bir SQL komutu oldugunu séyleyebilirler.
Evet bu séyledikleri dogrudur. Fakat bu kullanim tim SQL komutlari igin gecerli
degildir. Sadece bu komutla benzer &zellikler tasir. Bu islemde kullanabilecegimiz
bazi komutlar ya da operatérleri bir liste halinde géstermek gerekirse asagidaki
tabloya bakabiliriz.

OpenOffice.org Komut Anlami

“LIKE" Verileri istenen sekilde listelemek ya da aramak
icin kullanihr.

“IS EMPTY” Bos olan degerleri déndurir.

“IS NOT EMPTY” Bos olmayan degerleri déndirir.

“= TRUE" Degeri dogru olan yani sayisal olarak 1 olan
degerleri dondurir.

“= FALSE” Degeri yanlis olan yani sayisal olarak O olan
degerleri dondurir.

“BETWEEN X AND Y” ki deger arasindaki verileri déndurir.

Islev Eklemek
OpenOffice.org Base bizlere sorgumuzda kullanmak izere bir takim hazir islevler
sunar. Bunlar asagidaki gibidir.

Ortalama: Sayisal degere sahip bir alandaki degerlerin ortalamasini hesaplar.
Say: Kag adet satir oldugunu bildirir.

Maksimum: En biyik degeri dondirir.

Minimum: En kigik degeri dondirir.

Topla: Sayisal degere sahip bir alandaki degerlerin toplamini hesaplar.
Her Zaman:

Hicbir Zaman:

Zaman Zaman:

STDDEV_POP:

STDDEV_SAMP:

VAR_SAMP:

VAR_POP:

Biriktir:

Birlestir:
Kesisme:
Grup: Segilen alandaki verileri gruplar.

Alanlarin Mevcut Bicimini Degistirmek
OpenOffice.org Base her zaman varsayilan olarak basit bir alan gérinimi
saglar.

Alanlarda kullanacagimiz birgok veri tipi meveuttur. Bunlar sayi, tarih, zaman
vb. veri tipleri olabilmektedir. Ancak kullanacagimiz bu veri tipleri sorgularda
varsayilan bir bicimde gorinir. Mesela bizim kullandigimiz tabloda tarihler
mevcut. Tarihlerin varsayilan bicimi 12/02/10 dur.

Diyelim ki tarihin 12.Subat.2010 olarak gérinmesini istiyoruz. iste tam burada
alan bigimi ortaya gikiyor. Hangi alan ya da alanlar Gzerinde degisiklik
yapacaksak o bélgenin Uzerinde farenin sa§ tusuna basarak acilan meniden
sutun bicimini sececegiz.

Karsimiza gelen bu diyalog penceresinden verinin kategorisini belirledikten
sonra istenilen bigim segilecektir. Bizim verimiz tarih oldugundan dolayi Kategori
bsliminden Tarih'i sececediz. Ardindan bicim menisinden 31.Aralik. 1999
degerini secerek Tamam
diugmesine tiklayarak devam
ediyoruz.

Bundan sonra tarih alani bu
sectigimiz bigimde gorinecektir.
Isterseniz drnek Gzerinde daha
énce neler yaphgimizi bir gorelim.

Gordugunuz gibi KIRA_TARIHI
adli alanin mevcut bigimini R
dizenledik ve gorintiledik. Bu

kullanimi tim veri tipleri igin 2

yapmak mimkindir. Ayrica 2

ayni meniden verilerin hizasini

da istediginiz gibi ayarlama — g
olanagina sahipsiniz. .
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ik 6rnegimiz kullanicinin girecegi bir sayinin faktériyelini hesaplayan algoritma ve
akis diyagrami olacaktir.

1-Basla Y Y
2-Sonuc = 1 : Sayi = 1 '\\ Bagla .

3-Sayiyr 6gren (A)
4-Eger Sayi > A ise Git 7

5-Sonuc = Sonuc * Sayi L -
¢-Sayi = Sayi + 1 : Git 4 e ‘
7-Yaz Sonuc T
8-Dur. ¥ :
/
Simdi bu algoritmamizi adim ;J.fA %?r':;:m /
adim inceleyelim. / =/
Adim 1: Her ne kadar .
tek bir adim gibi gérinse :
de yazdiginiz algoritma E Sonuc degerini
kodlayacaginiz programlama > yaz
diline gore degisiklik oo
gosterebilir. “Basla” dan kasit H
algoritmanin calisabilmesi v Y
icin ihtiyag duyacag@i her tirlu Sonuc = Sonuc * Say| I./ . )\
tanimlamanin yapilarak hazir Sayi = Sayi + 1 0 /

hale getirilmesidir.
Adim 2: Hesabimizin sonucu olarak “1” atadik. Bircogunuz daha bir sey
hesaplamadan neden 1 atadigimizi merak edebilir. Bunun tek sebebi, ¢arpmada
etkisiz elemanin 1 olmasidir. Bildiginiz gibi faktériyel hesabinda birden
baslayarak istediginiz sayiya kadar, aradaki tim sayilarin birbirleriyle ¢arpilmasi
gerekmektedir. Eger baslangicta, sonug icin eski aliskanliklardan dolayr “0”
atasaydik, bundan sonraki ¢arpimlar igin sonucumuz hep “0” kalacakti. Ayrica ilk
carpilacak sayi 1 oldugu igin “Sayi”yi da 1 olarak tanimliyoruz.

Adim 3: Kullanicidan, say girmesini istiyoruz. Girilen bu sayinin sifirdan
biyik tam sayi oldugunu varsayalim. Bildiginiz gibi faktdriyel hesabinda sifirin
faktoriyeli 1 olarak kabul edilir ve negatif sayilarin faktériyeli olmaz. Bu sebeple
girilecek sayinin 1 ya da daha biyik bir tam sayi oldugunu varsayiyoruz.

Adim 4: Faktoriyel hesaplamada kullandigimiz son “Sayi”nin kullanicinin
hesaplamak istedigi kullanicinin girdigi “A” hedefe ulasip ulasmadigini kontrol
ediyoruz. Ornegin, kullanici 5! hesaplamak istedigini belirtmisse algoritmamiz

1*2*3*4*5 hesabini yapacak “Sayi” 6 oldugunda(Yani hedefi gectiginde) 7.
adima sigrayacaktir.

Adim 5: Her yeni “Sayi”yi bir dnceki carpimin “Sonuc”uyla carpiyoruz.

Adim 6: Bir sonraki carpilacak “Sayi”yi elde etmek igin “Sayi” degiskenimizin
degerini bir arttiryoruz. Sonrasinda kullanicinin belirledigi sinir asip asmadiginizi
denetlemek i¢in 4.Adima sigriyoruz.

Adim 7: Hesaplanan “Sonuc”u ekrana yazdiryoruz.
Adim 8: istedigimiz hesap tamamlandigina gére algoritmamizi bitiriyoruz.

Temel seviyedeki ikinci ve son 6rnedimiz 1 ile 100 arasinda asal sayilari
bulan algoritma ve akis diyagrami olacaktir. Bundan sonraki yazilarimizda
deginecegimiz drnekler gercek hayata daha yakin ve ileri seviyede drnekler
olacaktrr.

1-Basla

2-Bolen_Sayisi=0:1=2:)=2

3-Eger | = 100 ise Git 9

4-Eger ) <= ise Git 7

5-Eger Bolen_Sayisi = 1 ise “I” sayisi Asal Sayidir yaz
61=1+1:)=2:Bolen_Sayisi = 0 : Git 3

7-Eger /) = [I/]] ise Bolen_Sayisi = Bolen_Sayisi + 1
8J=J+1:Git4

9-Dur.

IIIII

Simdi bu algoritmamizi inceleyelim.

Algoritmanin anlatimina gegmeden énce asal sayilardan kisaca bahsetmek
istiyorum. Bildiginiz gibi, asal sayilar sadece “1” ve kendisine bélinebilen
sayilara denir. Ornegin 2, 3, 5 asal sayilardan bazilaridir. Algoritmamizda
¢6zim metodu olarak bu kurali kullandik. isterseniz siz farkli yollardan da
hesaplayabilirsiniz.
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|H
L

Y
‘ Bolen_Sayisi = Bolen_sayis| + 1
I=1+1
J=2

Bolen_Sayisi = Bolen_Sayis| + 1

Adim 1: Algoritmamizin calismasi icin gerekli hazirliklar yapiyoruz.

Adim 2: Baslangigta I'nin (Bdlinen) kag tane J'ye (Bdlene) bdlindigini tutan
degiskenimizi “0” olarak tanimliyoruz. “0” atamamizin sebebi daha herhangi

bir islem yapiimamasidir. Ardindan | ve J degiskenlerine “2” sayisini atadik. |
degiskeni, 1 ile 100 arasindaki sayilar tutacak olan degiskenimizdir. J ise, I'y1
bélecegimiz sayilari gésteren degiskendir.

Adim 3: Eger | degiskeni 100.Sayiya ulasmissa tim asal sayilarin bulundugunu
anliyoruz ve 10. adima giderek algoritmamizi bitiriyoruz. Eger 100. sayiya
ulasmamissa alttaki adima gecerek devam ediyoruz.

Adim 4: Bdlme isleminde kullanacagimiz J (Bdlen) degiskinimizin |(B&linen)
degiskeninden kiicik ya da esit olma durumunu test ediyoruz. Eger kigik ya da
esitse 7. adima sigriyoruz. Eger | de@iskeninden biyikse bir sonraki adimdan
devam ediyoruz. Bu islemi | de@iskeninden 6nceki tim sayilar igin tekrarliyoruz.
Ornegin; | = 10 ise bu déngi ? defa tekrarlaniyor.

Adim 5: Bolen_Sayisinin “1” olup olmadigini test ediyoruz. Sayimiz ne olursa
olsun 1’e bélinebileceginden dolayi 1'i bélen olarak kabul etmiyoruz. Bu sebeple
sayinin asal olup olmadigini 1'in disinda bir sayiya (kendisine) bolinebilmesi
bizim igin yeterlidir. Buradan hareketle “Bolen_Sayisi” 1'den fazlaysa sayimiz
asal degildir.

Adim 6: Asal sayi olup olmadigini deneyecegimiz bir sonraki sayiyi elde
edebilmek igin I'y1 bir arthriyoruz. Denenecek sayi (I) her arth@inda J'yi (Béleni)
2'den baslatiyoruz ve heniiz bir bélme islemi yapmadigimiz igin “Bolen_Sayisi”ni
stfirliyoruz.

Adim 7: Eger I/) tam sayiysa |, J'ye tam bélinebiliyor demektir. Bu sebeple
“Bolen_Sayisi” ni 1 arhiriyoruz.

Adim 8: I'nin asal sayi olup olmadigini dogru tespit edebilmemiz igin I'y1 2'den
baslayip kendisine (I'ya) kadar olan tim sayilara tek tek bélmemiz gerektiginden
J'yi (Boleni) 1 artirarak 4. adima sigriyoruz.

Adim 9: Algoritmamiz gérevini tamamladigina gére durdurabiliriz.

Algoritma ve akis diyagramlari derslerimizin dérdincisinin sonuna geldik. Bu iki
érnekle konuyu daha iyi anladiginizi umariz.

Bol Pardus’lu gunler dileriz.
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Omer TABAN

Bu makalede Microsoft PowerPoint'de yaptigimiz sunulari OpenOfflce org
Impress’e (Sunu) nasil donistirecegimizi Sgrenecegiz.




OpenOfffice.org Impress’de bir
PowerPoint sunusu ach@imizda,
MS PowerPoint de kullandigimiz
bazi slayt gegislerini Impress
yapmiyor ya da kabul etmiyor.
Bu dénistirmeyi yapabilmek
icin elle yapmamiz gereken bazi
degisiklikler var.

Bu degisiklikler yapildiktan

sonra ayarladiginiz gegisleri MS
PowerPoint biciminde kaydedip,
ister OpenOffice.Org Impress'de
isterseniz PowerPoint'de agip
kullanabilirsiniz. Eger halihazirda
bir PPT dosyaniz varsa bu makale
icin onu kullanin, eger yoksa bu

adresteki drnek PPT dosyasini indirip kullanabilirsiniz.

® & Slayt Gosterisi = =
Aralik
(=) Tum slaytlar )
- Baslangig: o Iptal
U Yardim
v
Tur Segenekler
s Warsaylan | | Slaytlan elle dedistir
__ Pencere +| Fare okunu goruntlle
_ Otomatik | | Kalem bigiminde fare oku
% | ] Gezgin gériinir
|w] Canlandirmaya izin ver
— m Arkaplana tiklayinca slayti degistir
|:J Sunumu hep 8nde géster
Coklu ekran
W

Donistirme islemi:

1. Dosya > Ag yolunu izleyerek bir PPT
dosyasi agin. Az énce kisayolunu verdigimiz
drnek PPT dosyasini da kullanabilirsiniz.

2. Slayt Gésterisi > Slayt Gésterisi Ayarlari
yolunu izleyin.

3. Slayt Gésterisi Ayarlar alhinda
“Slaytlari elle degistir” ve “Arkaplana
tiklayinca slayt degistir” seceneklerinin
isaretlerini iptal edin. Bu secenekler isaretsiz
olmali.

4.  Slayt 1’e tiklayin.

5. Gorevler altinda Slayt Gegisi'ne
tklayin.

6. Slayt ilerlemesi bsliminde “Sonra
otomatik olarak” segenegini isaretleyin ve

slaytlarin gegis zamanini ayarlayin.

7. "Bitin Slaytlara Uygula” digmesini
tklayin.

8. “Dosya > Farkli Kaydet” yolunu izleyin,

Gorevler Garinum

- X

[> Ana Slayt Sayfalan

[ Dizenler

[ Tablo Tasanmi

[ Bzel Canlandirma

= Slayt Gecisi

Secilmis slaytlara uygula

Geclsyok ]

Yukar Ser
Sada Ser
< <>

< 3

Gecisi degistir

HzZ  orta v

585 | =5es Yok v

Slayt ilerlemesi
o Fare tiklamasinda

# Sonra otomatik olarak

psn O

Butun Slaytlara Uygula

Yurut Slayt Gosterisi

| Otomatik dnizleme

dosya bicimi olarak .odp (Open Document Presentations) segin

9. Dosyaniza isim verin.

10. “Kaydet” digmesine tiklayin.

11. “Dosya > Kapat” yolunu izleyerek OpenOffice.org Impress uygulamasini

kapatin.

Artik Microsoft PowerPoint'ten transfer ederek yeni kaydettiginiz dosyayi,
OpenOffice.org Impress'te acip dilediginiz gibi kullanabilirsiniz.



http://www.tutorialsforopenoffice.org/tutorial/Convert_PowerPoint_To_Impress_Presentation_Sample.ppt
http://www.tutorialsforopenoffice.org/tutorial/Convert_PowerPoint_To_Impress_Presentation_Sample.ppt
http://tr.pardus-wiki.org/ODP

araye

Onur ASLAN

slnnronur@gmail.com
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PyQt4 Dersleri - 6

PyQt4 ve Phonon’dan faydalanarak kendi video oynaticimizi yapalim.
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&= python

Lemoen (BSD License)


http://kde-look.org/content/show.php/Python+wallpaper?content=85376

Bu yazimizda KDE4 ve Q4 ile birlikte gelen Phonon araciyla KDE'deki Dragon
Player tarzinda basit bir video oynaticisi yapacagiz. Phonon araci sayesinde, bir
video oynaticisi yapmak istiyorsak isimiz kolay.

Phonon araci yapmamiz gereken isleri basitlestirip bize sadece Qt izerinden
gorevleri atama islemi kadar basit bir is birakiyor. Ekleyecegimiz diger bir
6zellik de ana penceremizin Uzerinde bir pencere tarzinda yalanci bir pencere
yapacadiz. Bu yalanci pencereyi istedigimiz zaman gésterip, istedigimiz zaman
da gizleyebilecegiz.

Qt4 Tasarimeisi’ni agarak yeni bir MainWindow penceresi olusturuyoruz. Sol
taraftan bir tane “Phonon::VideoPlayer” , bir tane “Phonon::SeekSlider” ve
resimdeki gibi dort tane “pushButton” alip resimdeki gibi isimlerini degistirip
yerlestiriyoruz. Daha sonra MainWindow Uzerinde iken Qt4 arag gubugundaki
“lzgara igerisine
yerlestir” segenegine
tikliyoruz. Bu sayede
penceremiz yeniden
boyutlandiginda
icerigi de yeniden
boyutlandirilacaktir.

B Maimwindow - Ut mairmindow e ¥ M

Huraya var

Daha sonra yalanci
pencere igin sol
taraftan “GroupBox”,
“kurlRequester” ve bir
tane de “PushButton”
alarak yine resimdeki
gibi yerlestirip
dizenliyoruz.
“GruopBox” Uzerine
Tr s s ey ey tikladiktan sonra
yine Qt4 arag
cubugundan “Izgara
icerisine yerlestir” secenegdini segiyoruz. Video oynaticimizin gérselligi hazir.
Simdi Uzerindeki araglara Qt4 izerinden gérev verecegiz. Bunun igin F4 tusunu
kullanarak Sinyal/Slot dizenleyicisini agiyoruz.

Duzenleyici agildiktan
sonra Oynat
diugmesine hklayip oku
“Phonon::VideoPlayer”
aracinin Uzerine
getirip birakiyoruz.
Biraktiktan sonra
gelen pencereden sol
taraftan “clicked()”
sa§ taraftan da
“play()” segeneklerini
segiyoruz.

Wide-o Ekila

Dur ve Durdur . o
dugmeleri iginde r
yine ayni sekilde . . .

oku “Phonon Video - Dur }| Durdur ||
Player” aracinin

uzerinde birakarak sol
taraftan “clicked”, sag taraftan da digmelere uygun olarak “stop()” ve “pause()”
segeneklerini segiyoruz.

Sekildeki gibi “GroupBox” ile yalanci bir pencere olusturduk. Yine Sinyal/

Slot dizenleyicisini agarak Tamam digmesine tiklayip okun ucunu “GroupBox”
Uzerinde birakiyoruz ve sol taraftan “clicked()”, sa§ taraftan da “hide()”
seceneklerini seciyoruz.

Ekle digmesi icin de yine oku “GroupBox” zerinde birakip sol taraftan
“clicked()”, sag taraftan da “show()” seceneklerini secip F4 tusuyla Sinyal/Slot
dizenlemesini kapahyoruz.

Arayiz islemimiz tamamen bittikten sonra kaydet digmesini kullanarak
dosyamizi “vi_mainwindow.ui” seklinde ya da baska bir isimde “.ui” bigiminde
kaydediyoruz.

Daha sonra “.ui” dosyamizi Python kod haline dénistirmek icin asagidaki komutu
veriyoruz. Buradaki “-x" dosyamizi cevirirken “.py” dosyamizin sonuna ufak bir
kod ekleyerek otomatik olarak ¢alishrilmasini sagliyor.


http://www.ozgurlukicin.com/paket/dragon-player/
http://www.ozgurlukicin.com/paket/dragon-player/
http://kde-look.org/content/show.php/Python+wallpaper?content=85376

pyuick -x ui_mainwindow.ui -0 mainwindow.py

Kod islemleri

Mainwindow.py dosyamizi olusturduktan sonra dosyamiz
a¢ip en basina asagidaki kodu ekliyoruz.

from PyQt4.phonon import Phonon

Bu kod Phonon aracini kullanmamizi sagliyor.

Daha sonra dosyamizda Ctrl+F4 tuslarini kullanarak kelime arama islemini agip
“seekSlider” yazip o satiri buluyoruz. seekSlider satirlarindan asagidaki kodu
siliyoruz.

self seekSlider = phonon Phonon.SeekSlider(self.centralwidget)

Daha sonra seekSlider satirlarinin en basina asagidaki kodu yapistiriyoruz. Bu
kod ile durum gubugu videonun uzunluguna bagli olarak videonun hangi yerini
izledigimizi gosterir.

self.seekSlider = Phonon.SeekSlider(self.videoPlayer.mediaObject())

Daha sonra “GroupBox” sahrlarini bularak koyu yazili kodu sekildeki gibi
eklenmesi gereken yere ekliyoruz.

self.groupBox = QtGui.QGroupBox(self.centralwidget)
self.groupBox.setMinimumSize(QtCore.QSize(0, 100))
self.groupBox.setMaximumSize(QtCore.QSize(16777215, 100))
self.groupBox.setFlat(False)

self.groupBox.hide() #*
self.groupBox.setObjectName(“groupBox")
self.gridLayout_2 = QtGui.QGridLayout(self.groupBox)

Buradaki eklemis oldugumuz koyu yazili (sonunda yildiz olan) kod program
agildigr zaman bizim yaptgimiz yalanci pencereyi gizliyor. Yani agilista
goézikmemesini saglyor.

Sonrasinda self.retranslateUi(MainWindow) kodunun alhina asagidaki kodu
yapistiriyoruz.

QfCore.QObject.connect(self pushButton_5, QtCore.
SIGNAL("clicked()"), self.tam)

Buradaki kodda pushButton_5 bizim yalanci

\Vere. penceredeki Tamam digmesi. Koddaki “self.tam
da birazdan yazacagimiz ufak bir islev. Bu kodla
Tamam digmesine self.tam islevini atadik.

n

Daha sonra dosyamizda ki asagidaki satirlarin hemen Ustine asagidaki
sonlarinda yildiz olan kodlari ekliyoruz. Vurgulamalara dikkat ediyoruz (def
tam(self): kodundan &nce bes karakterlik bosluk var).

def fam(self): #*
vid = self kurlrequester.text() #*
self.videoPlayer.load(Phonon.MediaSource(vid)) #*

from PyQt4 import phonon
from PyKDE& kio import KUrlRequester

if _name_ =="_main__":
import sys
app = QfGui.QApplication(sys.argv)
MainWindow = QtGui.QMainWindow()
ui = Ui_MainWindow()
ui.setupUi(MainWindow)
MainWindow.show()
sys.exit(app.exec_())

Ekledigimiz def tam(self): islevi yalanci penceredeki sectigimiz dosyayi Video
oynaticimiza yikliyor.

Elimden geldigince Phonon araciyla basit bir video oynaticinin nasil yapilacagini
ve yalanci pencere olusturmayi anlathm. Buradaki yalanci pencere ifadesi
normalde kullaniimayan ve o anda aklima gelen bir ifadedir. Sizler baska

bir sekilde de ifade etmeyi tercih edebilirsiniz :) Bir sonraki PyQt dersimizde
gorusmek Uzere...

Kodlarin tamamina éngrlUkigin Yapistr kismindan bakabilirsiniz.



http://www.ozgurlukicin.com/yapistir/621/
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Firefox Tilkisi, Gimp'in Wilber'i ve sevimli penguenimiz
Tux ile heyecanli yarislara hazir misiniz?2
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SuperTuxKart, bitin platformlari destekleyen bir go kart yaris oyunudur. Coklu
oyuncu destedi, farkli siriict ve pist secenekleriyle SuperTuxKart kendini diger
yaris oyunlardan ayri tutuyor.

Suriciler iginde hi¢ yabanci olmadigimiz yizler de var. Tux, Gimp'in maskotu
Wilber ve Mozilla Firefox'un tilkisi siricilerden bazilari. SuperTuxKart'i Paket
Yéneticisi araciliyiyla ya da konsolda “sudo pisi it supertuxkart” komutunu vererek
kurabilirsiniz. Kurulumu yaptiktan sonra Pardus > Uygulamalar > Oyunlar > Oyun
Makinesi menisi altindan oyunu baslatabilirsiniz.

Yeni oyun baslatmak

Oyunu ister bilgisayara karsi ister ayni bilgisayar Gzerinde goklu oyunculu olarak
oynayabilirsiniz. Oyunu ilk baslathgimizda karsimiza gelen ekranda “Single
Player” secenegini secerseniz bilgisayara karsi oynayacaginiz bir oyun agmis
olursunuz. Tek kisilik oyun segenegi de kendi iginde ikiye ayrilir. Bunlar Single

Race ve Grand Prix. Bu oyun tirleri de kendi icinde Quick Race ve Time Trial
olarak ikiye ayriliyor. Quick Race’de normal turlu sekilde baslar ve turlari ilk bitiren
yarisi kazanir.

Time Trial’'de de durum ayni fakat isin icine bir de sire giriyor. Yarisi en kisa
surede bitirip daha sonraki yarislarda kendi strenizi de gecmeye calisabilirsiniz.

Single Race ve Grand Prix yaris tirlerine bakacak olursak, Single Race’da
sadece segtiginiz pistte sectiginiz tur sayisi kadar oynar ve turlari ilk tamamlayan
olursaniz yarisi kazanmis olursunuz. Grand Prix'deyse birinci pistten baslayarak
kazandiginiz yarislara gére diger pistlere gecerek adim adim ilerlersiniz. Grand
Prix yarislarinda siralama énemlidir. Eger bir yarisi birinci sirada bitirmisseniz
diger yarisa rakiplerinizin éniinde baslarsiniz. Ana meniden Splitscreen oyun
tipini secerek bir bilgisayarda en fazla dért kisiyle ayni anda oynayabilirsiniz.



http://www.ozgurlukicin.com/paket/paket-yoneticisi/
http://www.ozgurlukicin.com/paket/paket-yoneticisi/
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Oyun tipini segtikten sonra yarisla ilgili ayarlari yapmalisiniz. Difficulty kisminda
oyunun zorluk seviyesini secmelisiniz. Kolaydan zora dogru bunlar; Novice, Driver
ve Racer'dir. Number of karts bélimiinde yarista kag arag olacagini, number of
laps bélimindeyse yarisin kag turdan olusacagini segmelisiniz.

Oyun kontrolleri

Oyunun kontrol ayarlarina ana menideki Options > Player Config menisinden
ulasabilirsiniz. Oyunu kurdugunuzda varsayilan olarak birinci oyuncunun

tim gorevleri tuslara atanmis olarak gelir. Diger oyuncularin kontrollerini siz
ayarlamalisiniz. Kontrollerin Ustine bir kez tikladiktan sonra bastiginiz ilk tus o
gorev icin atanacaktr. Kontrollere bir bakalim.

Left: Sola donis.

Rigth: Saga donis.

Accelerate: Gaz.

Brake: Fren.

Nitro: Hizlanma.

Sharp Turn: Dénislerde yavaslama.
Rescue: Tux size yardim elini uzatir.
Fire: Ates.

Look Back: Arkaya bakmak.

Gérinti ve Ses Ayarlari

Oyundan daha ¢ok zevk almak igin ses ve gérinti ayarlarini kendinize gére
kisisellestirebilirsiniz. Ilk olarak gérinti ayarlari icin Options menisinden Display’i
seciyoruz. Oyunu tam ekran oynamak istiyorsak “Fulscreen Mode” secenegini aktif
ediyoruz. Oyun menisinde arkaplan olarak kullanabilecegimiz iki resim var.”Next
Background” segenegini secerek bunlar arasinda gegis yapabilirsiniz. Current
yazan kisimda o anda kullandiginiz ¢3zinirligu gérebilir, Increase Resolution
digmesiyle bu ¢dzinirligi yikseltebilir, Decrease Resolution digmesiyle
disurebilirsiniz. Apply digmesiyle de sectiginiz ¢cdzinirligu aktif edebilirsiniz.

Ses ayarlarina Options menisindeki Sound seceneginden ulasabilirsiniz. Turn on/
off Music secenegiyle oyun miziklerini acip, kapatabilirsiniz. Turn on/off Sound
Effects secengindense oyun icindeki efektleri agip, kapatabilirsiniz.

Birkag Sneri
Oyunun nasil oynanacagi konusunda fikir sahibi olduysak oyunda nasil daha
basarili olacagimizdan da biraz bahsedelim. Oyun igindeki hediye paketlerini

almaya ¢alisin. Hediye paketleri size rakiplerinizin nine gegebileceginiz araglar
kazandirir. Pompa, sakiz, pasta, semsiye, bowling topu gibi...

Pompayi 8niinizde olan araca firlatip onu gekerek hizlanabilir, sakizla arkadan
gelen araclarin yavaslamasini saglayabilir, pasta ve bowling topuyla da
éninizdeki araglari vurabilirsiniz. Semsiyeyle de sizin disinizdaki tim araglar
yavaslatabilirsiniz.

Hediye paketlerini aldiginiz zaman icinden ¢ikan arag ekranin Ust kisminda belirir.
Yollardaki nitro tiplerini alarak istediginiz zaman aniden hizlanip rakiplerinizin
énine gecebilirsiniz. Sakiz ve muz kabuklarindan uzak durmaya ¢alisin. Cinkd
onlar hizinizi keser ve rakiplerinizin arkasinda kalmaniza neden olur. Dénuslerde
ise sharp turn yani dénislerde yavaslama tusuyla hizinizi kesin.

Herkese bol oyunlu ginler dilerim.




Pardus’u bilgisayariniza nasil kurabilirsiniz? Bir hata buldum, bunu nereye raporlamaliyim?

Pardus toplulugu neler yapiyor? Pardus ile ilgili teknik bilgiler icin nereye bakmalisiniz
Dergimizin tim sayilarini nereden bulabilirim? Sehrimde Pardus CD Goniillisi var mi2
Ajans Pardus’u dinleyelim! Bana Pardus 2009 Kurulum CD’si gonderir misiniz2
Nerede bu Pardus kullanicilari2 Pardus kullanicilari www.linux.com’da ne yapiyor?
Pardus gelistiricileri neleri tartisiyor? Windows'tan Pardus’a nasil gecebilirim?@
Pardus kullanicilari neleri tartisiyor? Pardus kullanicilarinin gezegeninde neler oluyor?

OpenOffice.org Tirkiye Pardus ile ilgili Sikca Sorulan Sorular



http://www.ozgurlukicin.com/ia/pardus-nasil-kurulur/
http://www.ozgurlukicin.com/
http://www.ozgurlukicin.com/e-dergi/
http://www.ozgurlukicin.com/podcast/
http://www.ozgurlukicin.com/kullanici/liste/
http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/gelistirici/
http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/pardus-kullanicilari
http://www.openoffice.org.tr/
http://hata.pardus.org.tr/
http://tr.pardus-wiki.org/
http://tr.pardus-wiki.org/PardusCDTemini
http://www.ozgurlukicin.com/cdgonder/
http://www.linux.com/community/groups/viewgroup/36-Pardus+Linux+User+Group
http://tr.pardus-wiki.org/NASIL:Windows%27tan_Pardus%27a_ge%C3%A7i%C5%9F
http://www.ozgurlukicin.com/gezegen/
http://tr.pardus-wiki.org/Pardus:SSS



