











Yukarida okudugunuz hikdye, Newerth'te hig bitmeyen savaslarin altinda yatan
sebebin aslinda ta kendisi. Eger okudugunuz bu hikdyenin ardindan siz de benim
gibi senaryosu iyi yazilmis saglam bir RPG (ki yazinin ilerleyen bdlimlerinde “rol
yapma oyunlari” ndan bu sekilde bahsedecegim) bekliyorsaniz, bu oyunun o
oyun olmadigini sdylemeliyim. Ancak bana inanin ki oynamaktan olduk¢a keyif
aldigim bir oyunu anlatmaktayim sizlere. Evet, tek kisilik bir senaryosu ne yazik

ki yok ama ¢ok oyunculu olarak oynanan bir oyun icin gercekten basaril bir
yapim. Hem Linux, hem Mac OS X hem de Windows sirimlerinin olmasi da ayni
zamanda dinya Uzerinde oynayan bircok oyucusu oldugu anlamina geliyor.

ilk kez 2001 senesinde duyurusu yapilan ve 2003'te oyuncu
begenisine sunulan oyunumuzun, 2006 senesinde ise tamamen
Ucretsiz bir sirtmd tekrardan oyunculara sunuldu ve o giinden
bugiine halen bir¢ok oyuncusu var. Benim burada tanithgim sirim
ise SFE, yani Savage Full Enhancement olarak isimlendirilen,
oyunun hayranlarindan olusan bir topluluk tarafindan oyunun
iceriginin genisletildigi bir paket. Ne gibi bir ek igerik saglandigini
ilerleyen satirlarda anlatacagim.

Savage - The Battle for Newerth icin hem RPG (Rol Yapma Oyunu),
hem FPS, hem de RTS (Gergek Zamanl Taktik) 6geleri barindiran
ve bana sorarsaniz bunlarin yeterince basarili bir bigimde
harmanlanabildigi bir oyun denilebilir. Hemen &rneklendirmek
gerekirse, takiminizin Commander’i (yani takim kumandani)
olursaniz, oyun bir anda RTS'ye dénisiyor; Warcratft lll ve benzeri
bircok oyunda oldugu gibi dogal kaynaklarin pesine disiyorsunuz,
bu kaynaklari idareli bir bigimde kullaniyorsunuz, gerekli birimleri
ureterek ve gelistirerek giglenmeye ve Ussinizi dismana karsi
ayakta tutmaya ¢alisiyorsunuz. Oraya buraya maden ¢ikarmaya
gonderdiginiz is¢ilerin yaninda diger oyunculari da gériyor ve
onlara ne yapmalari gerektigi ile ilgili basit talimatlar veriyorsunuz.
Bu talimatlara uyup uymamak oyuncunun inisiyatifinde. Diger
oyuncular ise, kumandanin tercihleri dogrultusunda gelistirilen
silahlarin ve teknolojilerin kisith bir kismini yanina alarak savas
naralari atabilirsiniz.

S6z bir seyleri satin almaya gelmisken, bunun altinda
yapilabilecegini ve nasil altin kazanilabileceginden birazcik da olsa bahsetmek
gerekir. Ussinizin civarini gezerseniz kesilebilecek siriyle hayvan géreceksiniz.
Bu hayvanlari éldirdiginiz vakit Ustlerinden bazi durumlarda altin kesesi
dusuriyorlar. Evet, ne yazik ki balik tutarak kazanamiyoruz, her sey yakip
ytkmayla, kesip bigmekle sonlaniyor bu dinyada. Hayvanlari kesmenin haricinde,
isciler gibi madenleri kazar ve bunu Ussinizin en temel binasina birakirsaniz
(ki yazinin ilerleyen kisminda binalardan da bahsedecegim) sizin de cebinize
cuzi bir miktar birakiliyor. Tabi yaratiklari keserken ya da madenden tas, altin
ctkarirken para kazanmanin yaninda tecrilbe puani (Xp, yani “experience”)



da ediniyorsunuz. Bu tecriibe puanlari aslinda
Quake gibi oldukga bilinen FPS oyunlarinda

frag kavramindan, yani &ldirdiginiz oyuncu
sayisindan biraz farkli. Higbir oyuncu éldirmeseniz

— Y

Dl Mipdzr lids bSzsw tumsrrssrzd

fmsesd Wwieiurs slke el ol B Z0llE

dahi, azicik da olsa tecriibe puani ediniyorsunuz cuuzed st [fuatar i s asi

ve dogal olarak da en ¢ok tecribe puanini disman ittufaruazizs aied [P Fopiser sl 3 Cardoursas
auli-Zzry alll=d IJ.!_.JJIJ el & AEpsir

oyunculari haklayarak kazaniyoruz. Ancak,
dismani kesmektense takimina destek ¢ikip;
Usstnuzin gelisimi icin binalarin insasina iscilerle
beraber siz de katiliyorsaniz, sadece oyuncu
keserek puan kazanan birinin yaninda sizin de
hakkiniz yenmemeli. Bu sebeple olduk¢a adil bir
puanlama sistemi disintlms.
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Bir sunucuya baglandigimizda bir takim
se¢gmemiz isteniliyor. Istersek insanlarin (humans)
takimina, istersek de yaratiklarin (beasts) takimina
katlabiliyoruz. internet izerinden kurulan
sunucularda istenilirse iki taraf da ayni irktan
olabiliyor (insanlarin insanlara saldirmasindan
bahsediyorum) ya da birbirine disman dért takim
olabiliyor. Bir sunucuda en fazla 64 oyuncu
oynayabiliyor ki bu oldukga iyi bir oyuncu sayisi.
Acikcasi, oyunda kumandan olmaktansa er
meydanina gikmayr daha gok sevdigimden ve er
meydanini sona birakmak istedigimden, éncelikle
oyunun RTS yénini biraz anlatayim.

Timr 1.rl'r 54:3#.- N

Bir Orduyu Yoénetmek Tecribe Ister Us gelisimine bakacak olursak, Garrison (Garnizon), Guard Tower (Savunma
Nasil mi2 $dyle ki; idareli dogal kaynak kullanimi, eldeki sinirli miktardaki Kulesi) ve bir iki birim haricinde altindan ¢ok Kirmizi Tas'lara (Red Stone)

dogal kaynakla Gsstinizi savunma, askerlerinizin ihtiya¢ duyacagi teknolojileri ihtiyaciniz olacak. Oyun alaninda altin madeninden ¢ok kizil tas madenlerine
olabildigince hizli bir bicimde arastirma ve kullanima agilabilmesi. Bir de rastlayacaksiniz. Zaten bu madenleri elinizde bulundurmak igin karsi takimla
Ussun dizenli bir bigimde kurulmasi sart. Oynadigim bazi oyunlarda dizensiz buyik micadele halinde olacaksiniz. Herhangi bir madene rastladiginiz vakit
kumandanlar yizinden bir binanin &teki tarafina gidebilmem igin Ussimizin hemen yanina bir Garrison insa etmek zorundasiniz. Hem maden buraya
yarisini yirimem gerekfi. toplanabilsin hem de oyuncularimiz éldikten sonra er meydanina buradan dahil

olabilsin, bosu bosuna yol tepmekle zaman kaybetmesin.
Her iki irkin da yapilarinin ve birimlerinin isimleri ve gérinusleri degisse de )
aslinda birbirlerinin aynisi sayilirlar. Bunu bilmekte fayda var. Oncelikle insanlarin ~ Ussiinizin en temel binasi hi¢ siphesiz ki Stronghold (bir anlamda “kale”
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denilebilir). Sadece bir kere insa edilebilen bu binanin yikilmasi durumunda
yenilmis oluyoruz. Bu binadan Isci (Worker) tretebiliyoruz.

Yeterince dogal kaynak edindikten sonra binalarin kapasitelerini
genisletebiliyoruz. Ornegin, oyunun baslangicinda birinci seviyede olan
Stronghold, U¢iinct seviyeye kadar kapasiteleri yikseltilebiliyor. Uginci seviyeye
ulasan bir Stronghold ile oyuncular daha gelismis oyuncu siniflariyla oyuna dahil
olabiliyorlar, oyuncu siniflarina da daha sonra deginecegim.

Ihtiyac duyacagimiz insalari anlatmak gerekirse;

Stronghold (Kale), en 6nemli insamiz demistik.
Buradan is¢i Uretebilir, Savage (Barbar)

ve Legionnaire (Lejyoner) savasci sinifinin
egitimini yapabiliriz. Olen oyuncular bu
insalardan tekrardan oyuna dahil olabilirler
(ki buna “spawn” da denilir). Ayni zamanda
oyuncular ¢arpismadan bol ganimetle (yani
altin toplayarak geldiginizde) déndiginde
buradan yeni silahlari satin alabilirler.

Garrison’dan (Garnizon) da bahsetmistik;
dogal kaynaklar burada toplaniyor ve
oyuncular bu noktalardan oyuna dahil
olabiliyorlar. Tipki Stronghold’da oldugu gibi
buradan da silah temin edebilirsiniz.

Arsenal (cephanelik), silah teknolojilerinin
gelistirildigi yer. Burada gelistirilen ve
kullanabilecegimiz silahlara da biraz sonra
deginecegim.

Research Center (Arastrma Merkezi), silahlar
haricindeki esyalarin, yani can paketlerinin ya
da bombalarin arastirildigr bina.

Siege Workshop (Kusatma Araglari

Imalathanesi), Ballista'nin (biyik ok atabilen

mancinik) ve Catapult'un (biyik tas atabilen
mancinik) arastirma — gelistirme merkezi.

Electrical Factorium, elekirikli saldiri ve savunma teknoloijisinin kullanimi igin
ihtiyag duyacaginiz bina.

Chemical Factorium, kimyevi saldiri ve savunma teknolojisinin kullanimi igin ihtiyag
duyacaginiz bina.

Magnetic Factorium, manyetik saldiri ve savunma teknolojisinin kullanimi igin
ihtiyag duyacagdiniz bina. Bu ve dnceki iki fabrikanin bize sagladigr teknolojiler,



savascilara ikinci ve Ugiinct seviye gucli silahlar
saglamakta.

Monastery (Manastir), Chaplain’in (bir gesit papaz)
ve onun lyilestirme (Heal) ve Diriltme (Revive)
yeteneklerinin arastinldigi bir insa.

Guard Tower (Savunma Kuleleri), Gssimize akin
eden disman birimlerini geri puskirtmek icin insa
etmemiz gereken kuleler. Daha sonra Mortar
Tower, Shield Tower ya da Shock Tower olarak
gelistirilmeleri momkin.

Simdi ise yaratiklarin Us gelisimine géz atalim.

Lair (insanlarin “agil” ya da “in” olarak
isimlendirdikleri bu yapilar, Yaratiklar igin daha ¢ok
“tapinak” gibi yerler oluyor), yaratiklarin en énemli
yapilarindan biri ve insanlarin Stronghole insasiyla
ayni amaca hizmet ediyor. Olen oyuncular burada
yeniden hayat buluyor ya da gelip buradan gerekli
malzemeleri satin alabiliyor. Ayrica tipki insanlarin
birimi olan Stronghole’daki gibi, Sub-Lair'in eksikligi
halinde dogal kaynaklar burada toplaniyor.

Sub-Lair ise yaratiklarin dogal kaynaklarini
topladiklari yapi. Buradan élen oyuncular tekrardan ‘
oyuna dahil olabilir ya da savas malzemelerini satin alabilirler. Ikinci seviyeye
yukseltildiginde Stalker, Gcincu seviyeye yukseltildiginde de Predator birimlerinin
kesfi buradan yapilabiliyor.

Nexus, birinci sinif saldir yeteneklerinin arastirilip gelistirildigi yapr. insanlarda bu
kategoride yay kullaniyorken, yaratiklar zehirli pengeler kullaniyor.

Arcana olarak adlandirilan yapida, savasta kullanilabilecek sihirli malzemeler ve
dzel yetenekler kesfediliyor.

Charm Shrine (bir cesit mabet), xx ve Behemonth isimli birimlerin arastinldig:

Semivmrar Dotrwar?

Al wan killed by a Guard Towsr
Dream killed .5~r~1 with & Rabéid
The-Leader killed Slokern with & Repeater
Coshy Mrad killpd .Eil.-\ wifh & Repeaies
Coll Riflle weapom Is sow avallabicl

Skiawalker killed foar with & Repraies

Spectating . AntiAilr

Ally
Guard Tower

J o
FPS: 18
51536

Time Left:

ve egitiminin yapildigi birim. Bu yapi igin insanlarin Siege Workshop olarak
bildigimiz insalarinin bir dengi denilebilir.

Strata Shrine, hava buydlerinin arastinildigi bir yapi. Frosts Bolts, Tempest ve
Lightning biyileri bu yapinin kurulmasiyla arastinlabilir ve kullanilabilir hale
geliyor.

Fire Shrine, ates biyulerinin arastinldigi bir yapi. Ember, Blaze ve Fireball buydleri
de burada arastiriliyor.

Entropy Shrine isimli yapida da Chaos Bolt, Surge ve Rupture biydleri burada
arashriliyorken, Gateway (agilan biyilu gecitler) biyisi de buradan yapiliyor.



Spire ise yaratiklarin savunma yapilari. Bu yapi aslinda
~ bir agag ve biyi giciyle dismanlar Gssimizden uzak

tutuyor. Ug degisik sekilde gelistirilmesi mimkin. Healing
: ﬁ Spire yakinindaki yapilari ve birimleri iyilestirirken Flame
Spire da dismana ates toplariyla karsilik verir.

Ve Savascilarimizi Tanima Vakti

% Bir kumandanin neler bilmesi gerektigi kismini gegtikten
sonra, artik savasei birimlere ve bu birimlerin kullanabildigi
silahlara geldi sira. Insanlardan baslayacak olursak eger,
bu irki segen bir oyuncunun segebilecedi alti degisik
savasci sinifi var. Tabii ki oyunun baslarinda sadece bir
tanesini secebiliyor, daha sonrasinda da kumandaniniz
tamamlayabildigi arastirmalar ve sizin paraniz
dogrultusunda secebileceginiz siniflari secebiliyorsunuz.

e

Ornegin ilk savasci sinifi olan Nomad'lar (Gégebeler),

en basit savasei birimidir ve 250 yasam puanina (Health)
sahiptirler. Bu birimle oynayabilmek icin bir Gcret denmesi
gerekmiyor.

Ardindan Savage (Barbar) sinifi gelir. Eskiden savasci
kabilelerinin birer Uyesi olan bu barbarlar, yetenekli
savascilardir ve 400 yasam puanina sahiptirler. Bu
savascry! secebilmek icin Stronghold’daki arastirmalarin
yapilmasi gerekir. Bu birimle oynamanin bedeli 2500
altin.

o
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Legionnaire (Lejyoner) sinifi ise birligin kalbidir. Geng
“ yastan itibaren savas icin egitilen bu iri cisseli birimler
550 yasam puanina sahipler. Bu savascinin secebilmesi
Buradaki biyiler daha ¢cok dogal enerji izerine kurulu. icin de Savage’da oldugu gibi; Stronghold’daki arastrmalarin yapilmasi gerekir.
Bu birimle oynamanin bedeli 4000 altin.

Sanctuary olarak bilinen yapinin ézelligi ise savascilarin ihtiyag duyacaklari

kalkanlarin burada arastirilmasi. Ayni zamanda Shaman (Saman) sinifi ve Chaplain (Rahip) sinifi iyilestirme ve diriltme yetenegine sahip birimlerdir. 300
samanlarin kullanabildigi Resurrection / Revive (yani dirilteme) biyisi de burada  yasam puanina sahiptir. Bu birimin secilebilir olmasi igin Monastery kurulmalidir.
kesfediliyor Bu birimle oynamanin bedeli 1500 altin.



Balista’lar icin ¢ok buyik oklar atabilen manciniklar
diyebiliriz. Uzun menzile ve iyi bir hasar gicine sahip
olan bu birim 1000 yasam puanina sahiptir. Balista ile
ayni kategoriye alabilecegimiz Catapult ise daha da
agir hasar vermekte ve 3000 yasam puanina sahip.
Balista’nin bedeli 4000 altin iken Catapult’'un bedeli
7500 altindir.

insanlarin kullanabildigi dért adet silah var ve bu
silahlarin tesirleri de birinci seviyeden i¢inci ve son
seviyeye dogru artiyor. Birinci seviye silahlarin hepsi
Ucretsizken seviyeleri artikga sahip olmaniz igin
ddeyeceginiz bedel de artiyor. Silahlardan bahsedecek
olursak;

Hunting Bow (Avcilik Yayi) herhangi bir arastirma -
gelistirmeye gerek kalmadan, oyunun ilk saniyelerinden
itibaren Ucretsiz sahip olabileceginiz temel bir silah.
Bunun bir Ust seviyesi olan Crossbow (Arbalet veya
Tatar Yay) ise daha etkili bir silah ve bedeli 100

altin. Ugiinci ve son seviye yay olan Marksman’s Bow
(Nisanci Yay) ise ufak dirbinuyle olduk¢a uzun bir
goris alanina sahip, gok iyi bir hasar puanina sahip ve
bedeli 1250 altin. Inanin, buna degiyor.

Scattergun (Kisa Namlulu Av Tifegi) ise barut ve
manyetigin bir arada kullanildigi silahlardan ilki. Ufak
metal parcalarini dismanimizin suratina yaptirmayi
hedefleyen bu silah, uzun menzilde neredeyse hig etkili
degil ama kisa menzilde oldukga &lumcil. Ikinci seviye
silahimiz Repeater (ki bu silah igin “Kigik Mitralyéz”
dersek bence yanlis olmaz) ise Scattergun’dan daha etkili ancak kesin bir yéne
dogru ates edebildigi sdylenemez ve 250 altin. Bu sinifin son érnedi Coil Rifle
(Misket Tufegi) ise olduk¢a agir hasar verebiliyor ve bedeli 500 altin.

Discharger, ates tusuna basili tuttugunuz sire icerisinde bir miktar akimi
depoluyor ve depoladigi bu akimi bir anda karsinizdakinin -isabet ettirebilirseniz
tabi- suratina suratina saliveriyor. Eger isabet eftirebilirseniz, 8limculdr.

Ettiremezseniz, sansiniz pek de yerinde olmayabilir. ikinci silahimiz Flux Gun ise
tetigi cektigimiz an igindeki yuksek gerilimiyle karsimizdakini kizartiyor ve bunun
bedeli 250 altin. Pulse Cannon ise etkili enerji topu silahi ve bedeli 500 altin.

Incinerator, bir gesit alev silahi ve sadece yakin menzildekilere etki edebiliyor.
lkinci seviye silah olan Mortar ise distigi yerde patlayan kimyasal bombalar atan
bir silah. Launcher da uzun menzilli bir roket atar olarak anlatilabilir.



400 yasam puani var ve bu savasci
sinifiyla oynayabilmek igin 2500 altin
gerekiyor.

» Condoner killed DoMINAToR with a Rabid

UnnamedMewhle disconnecied

Elrysfar killed .ele-ﬂrnl' wiith a Rabld

Predator (Yirhci Hayvan), iri cisseli

anpes slawe Koo a bolbe oAl 8 LINS A ve dayanikli olan bu savasci sinifinin
segea slave® killed Korol with a Ballista I | kokenl kCIdIm ayi |rk|n0 dayanlr.
Uttar has joined the game Evrim gegiren ve iki ayak Ustinde
spectating ] Initial de yiriyebilen ayidan bozma bu
savascilarin 550 yasam puani var ve
Press ATTACK (default Left Mouse] to respawn bedelleri 4500 altin.

Shaman (Saman) sinifi ise Orphelia
tarafindan gizemli biyiler konusunda
egitilen bir savasci sinifi. lyilestirme,
diriltme yetenegine sahip ve 250
yasam puani olan bu savascilarin
bedeli 1500 altin.

Y Summoner, fiziksel bir yetenegi
- &y { olmasa da ¢ok gicli by yetenegine
4 4 sahip bir simiftir. 330 yasam puani
.2 [ vardir ve 5500 altin gerektirir.
<Flasmaman> might as well lege = FPS5:

Wetesent: wii Time Laft 51t 18
ar> hah . |‘
sFlasmaman® buf shield towers expoted so keep summoners and

s'a I Behemoth, oyun igerisinde oynanabilir
en biyuk cisseli yaratiktir. Ortalama

il bir binadan daha yiksek ebatlara
r"ﬁ sahip olan bu sevimsiz seyin
AQY kakeni fillere dayanir (litfen nasil
olabilece@ine dair mantikli bir yanit

insanlarin savasci siniflari ve malzemelerinden sonra sira Yaratiklara geldi. aramayin). Agaglar kékinden sékebilen ve olduk¢a hantal olan bu cirkin seyin
Behemoth haricindeki tim savasei birimleri normalden daha hizli kosarken dért 4250 yasam puani vardir ve 7500 altin degerindedir. Vereceginiz her alhina da
ayak Uzerinde kosuyorlar. degecektir, inanin.

Scavenger (Les Yiyici), yarahklarin en basit savasci sinifi ve 250 yasam puanina Savasei siniflarindan sonra simdi de kullanilan silahlara ve biyilere geldi sira.

sahip. Bu savasei tirinin soyu kdpeklere dayaniyor.
) Venomous, oyuna baslar baslamaz sahip oldugunuz bir yetenek. Zehirli
Stalker (Iz Strebilen Avci) ise dldirme konusunda olduk¢a yetenekli bir kedigil. pencelerle dismaninin viicudunu pargalamanin yani sira onlari zehirliyor da.



Carnivorous yetenegi de dismana her vurusunuzda
yasam puaninizin biraz da olsa artmasini saglyor.

Chaos Bolt, Surge ve Rupture biydleri Entropy
Shrine’1 insa etmemiz halinde kullanabildiklerimiz.
Chaos Bolt olduk¢a disik hasar giici olan bir
biyiyken, Surge tam anlamiyla hedefledigimiz
noktayi vurabildigimiz bir biyu. Rupture de tam
hedeflenen noktadan ziyade daha ¢ok cevreyi
etkileyen bir biyl ama aralarindaki en etkilisi.

Frost Bolts, kristalize buz pargaciklari ile
karsimizdakini etkileyebilecegimiz bir biyu.
Tempest ile hedefe karsinizdakine ufak bir yildirim
soku yasatirken Lightning ile gokten simsekler
indirerek dismanimizi kizartabiliriz.

Ates buyulerinden Ember ise olduk¢a zayif bir
ates topu biyusiyken, Blaze biyusi ile ayni etkiye
sahip ama seri bir sekilde ates toplar atabiliyoruz.

Fireball iginse gercekten etkili bir ates topu biyusi
denilebilir.

Savasin Son Bulmadigi Topraklarda

Gin Batimini Izlemek Guzeldir

Her iki irkin da insa ettigi yapilardan, kullandig
silahlardan bahsettik. Sira oyunun teknik
dzelliklerinden bahsetmeye geldi. Oyunun
gorsel yeteneklerinden bahsedecek olursak
eger, Silverback isimli bu grafik motoru
gercekten basarili. Yeterince hizli bir donanimda, tim gérsel detaylar en dibe
vurdugunuzda inanin gézleriniz kamasiyor. Gergekten! Hatta dyle ki, oyunda
batmakta olan giines gergekten géziinizi kamastiriyor ve o parlakligin igerisinden
segmekte zorlandiginiz siyah bir cisim size saplandidi vakit, bunun bir ok
oldugunu ve dldiginizi ancak anlayabiliyorsunuz. Linux Gzerinde bu gérsel
kaliteye sahip oyunlar oldukga ender. Kaldi ki, Nvidia GeForce FX 5200 ekran
kartiyla detaylari kisarsaniz, belki g6z kamastirici degildi ama gene de tatminkar
bir gorsel kalitede bu oyunu oynayabildim.

Repair

-

= L
l 3 Fentenra homors Bis orlbe with 3 kills
! ]

W, Sentenza killed .ﬁnarthmlnn with a Tempest
They have destroyed & bullding!

5 Sentenra killed Sub-Zero with a Tempest
They have destroyed & bollding!

. minja discopnected

FPS:

Time Leln

Oyuna nasil kavusacaginiza gelirsek; ben bu satirlari yazarken oyunun bir PiSi
paketi heniz Pardus depolarinda yok. Ancak bu yaziyi génderdikten sonraki ilk
isim paketi test etmek ve duyurmak olacak.

Siz, http://www.s2games.com/savage/ adresinden bu oyunu Ucretsiz bir sekilde
bilgisayariniza indirebilir, kurabilir ve oynayabilirsiniz. Ancak siz bu satirlari
okurken Ozgirlikigin.com forumlarina bir g6z atmayr da ihmal etmeyin, belki PiSi
paketi goktan hazirlanmis olur ya da depoya alinmis olabilir.


http://www.s2games.com/savage/



