








ya da Tasma’yi kullanabilirsiniz. ikinci ayar “pencere stilleri” Gzerine. Gnome’un
vazgecilmez stili olan Clearlooks’u Xfce’de de kullanabiliyorsunuz. Sadece gtk-
engines paketini kurup, buradan Clearlooks’u secmeniz yeterli.

Uciinct ayarimiz ise, “simge temasi”; yani ikonlar. Xfce'de ikon yiklemek icin
yapmaniz gereken Ug sey var:
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1. Ev dizininizde -eder yoksa- “.icons” dizini olugturun: mkdir ~/.icons 2. Xfce-
look ya da Gnome-look gibi sitelerden bir simge temasi begenin ve indirin. 3. Son
olarak indirdiginiz arsivi agin ve dogrudan .icons dizininin igine atin: tar -xf xxx.
tar.bz2 && mv xxx ~/.icons -r

Not: Konqueror yerine Thunar kullanin. Thunar'da gizli dosyalar “Ctrl + h” tug

kombinasyonunu kullanarak gérebilirsiniz.
Simge temasi olarak benim kisisel tercihim gTango, sizin de denemenizi tavsiye
ediyorum. Bu arada, fare ikonlarini da .icons dizinine atin.

Evet, Pencere Yoéneticisi, Tasma’da KDE icin yaphgdiniz pencere segiminin Xfce
sUriminden bagka bir sey degil. MacOsX tutkunlarina pencere stili olarak
Aguamelon tavsiye ederim. Sa§ alt bélimden pencere digmelerinin dizenini,
digmeleri alta veya Uste sirikleyerek degistirebilirsiniz. Geligmis sekmesinde
yerlegsim ve boyutlandirmayla ilgili kurcalayabileceginiz bir-iki ayar daha
bulacaksiniz.



Not: Xfce-look sitesinde begenebileceginiz birkag Xfce temasi olabilir. Simge

ve fare temalarini ev dizininizde olugturdugunuz .icons dizinine athiginiz gibi,
temalar ve pencere stillerini de -eder yoksa- yine ev dizininizde olusturacaginiz
.themes dizini icine atmalisiniz. Xfce uyumlu Gnome temalarini kullanabilmek igin
ya paket isteginde bulununuz ya da tema argivinin iginden gikan INSTALL veya
benzeri dosyayr okuyunuz.

Xfce4 Paneli ve Applet Denen Panel Eklentileri

Xfce'nin basarili buldugum en gizel yanlarindan biri de “panel”i. ister
Gnome, ister KDE tipinde, isterseniz MacOsX igletim sistemlerinde oldugu
gibi bir panel elde edebiliyorsunuz. Tim bu ayarlari Xfce Ayar Yéneticisi‘'nden
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yapabildiginiz gibi, panele sag tiklayip “Paneli Ozellestir” diyerek de ayni ayarlara
ulasabiliyorsunuz. Sonradan hayal kirikligina ugramamaniz icin pegin pesin
sdyleyeyim, bu bir Xfce paneli, gereksiz veya abartili atraksiyonlar beklemeyin.
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Xfce MenUsUnU Kisisellegtirmek

Evet, son olarak Xfce menUsiine el atip bu ayki yazimizi sonlandiracagiz. Xfce'nin
menist, Gnome’un sadeligini barindiriyor. Dilerseniz, kullanmadiginiz menuileri

gizleyip bazi mendler arasina ayrag ekleyebiliyorsunuz. Tom bu kisisellestirmeleri,
Xfce menUsine sag tiklayip “Meniyl Dizenle"yi segerek de yapabilirsiniz.

Xfce MenUsi'nin paneldeki gérinGmind nasil degistireceginizi merak
ediyorsaniz, menUye sag tiklayip Ozellikler secenegini kullanin.

Bu ayki Xfce yazimiz bu kadar. Bundan sonraki sayimizda, bagka bir konu ile
tekrar gériogmek Uzere. Ozgir kalin.


http://www.xfce-look.org 
http://hata.pardus.org.tr
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Ceviri Yaparak
Katkida Bulunmak Ister Mig

Yerellestirme
ve uluslararasilagtirmanin
genellikle ayni sey olduklari dUstnGlur
ve sik sik karigtirilir. Her ne kadar ayni
amaca hizmet etseler de, aslinda
yerellestirme ve uluslararasilastirma
ayni sey degildir.

v

Yerellestirme (y11e - localization - 110n), bir programin arayizinde (kendisinde)  bdylece Ingilizce yerine Tirkge metinler gésteriyor. Kisacasi, y11e prolgramlarln
ve yardim belgelerinde bulunan metinleri, baska bir dile (dogal olarak ve buyik farkl dillerde kullanilabilmesini saglayan sistemdir.

ihtimalle kendi dilinize) cevirerek o programin baska dillerle de kullanilabilmesi

igin yapilan caligmalardir. Hemen gézinizin éninde bulunan bir érnek, bu Uluslararasilagtirma (u18a - internationalization - i18n) ise, Ulkelerin uzunluk
programin meni gubugundaki égelerdir. Bu dosyaya bakmak icin kullandiginiz ve 8l¢U birimleri, noktalama igaretlerinin kullanim farklari gibi Glkeden Glkeye
program hangisi olursa olsun, sizin yukaridaki cubukta “Dosya” gérdiginiz farklilik gésteren dlgim ve yazim farklarinin kullanilabilir olmasini saglar.

yerde dnceden “File” yazarken, yazilim artik sistemdeki ayarlara bakiyor ve Ornegin ingiltere’de ondalik isareti olarak nokta kullanilirken, biz virgol kullaniriz



Iste uluslararasilagtirma, bu ve benzeri farklarin kullanilabilir olmasini saglama
Uzerine kuruludur. Yani u18a pek isten sayilmaz, asil zor olan bizimkidir. ;)

Ozgir yazilim camiasina geviri yaparak katkida bulunmak istiyorsaniz, temel
olarak gevirebileceginiz Ug grup sey vardir: Program arayizleri, program

verileri ve program belgeleri. Program arayizi; programin mendleri, hata

ve bilgilendirme mesaijlari ve programin pencerelerindeki yazilardan olusur.
Program verileri; arayizde gérinsin gérinmesin, program tarafindan kullanilan
ve cevrilebilir olan metinlerden olusur. (Bir dinya haritasindaki Glke ve sehirlerin
adlari gibi.) Program yardim metinleri ise; programin ve kullanilan sistemin

Kendi baginiza ceviri yapmaya kalkigmamaniz
onemlidir. Cevirisini yapmak istediginiz
uygulamanin ceviri ekibiyle gérismelisiniz.
yardim mendleri, araglar ve siteleri vasitasiyla ulagilabilen ve programin

kullanimini ve ilgili esitli detaylar anlatan metinlerdir.

Burada énemli olan, kendi baginiza ceviri yapmaya kalkmamaktir. Neredeyse
her 6zgUr yazilimin bir geviri ekibi vardir. Bir yazilimi, verilerini ya da belgelerini
cevirecekseniz ilgili ekiple gérosmelisiniz, aksi taktirde cabaniz bosa gidebilir.
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Eger cevirisini yapmak istediginiz uygulamanin bir ceviri ekibi yoksa, o zaman
o uygulamanin gelistiricileriyle gérigerek o uygulamanin Tirkce ceviri ekibini
baslatabilirsiniz.

Eger 6zgir yazilim dinyasi icin geviri yapmaya yeni bagliyorsaniz veya
baslayacaksaniz, program arayiz cevirilerinden baglamanizi dneririm.
Tecribeniz artikga program verileri ve belge cevirme sirasiyla ilerleyebilirsiniz.

Bundan ayr bir de hangi programi gevireceginiz konusu var ki, o konuda
izlemeniz gereken sira da su sekildedir: Gun icerisinde defalarca kullanilan

ve 6zel bir amaca ya da sadece belirli bir kullanicr kitlesine hitap etmeyen
programlar (6rnegin Kwrite, Mousepad), daha seyrek ama genel ve sik
kullanilan programlar (OpenOffice Kelime islemci, Kopete, Konversation), yine
sik kullanilan ama ¢ok fazla teknik bilgi gerektirmeyen programlar (Kontact,
KDiff3, Geany gibi...), sadece belirli bir kullanici kitlesine (6rn. besteciler) veya
belirli bir kullanima (8rn. nota yazmak) hitap eden programlar (6rn. Avidemux).
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POT ve PO Dosyalari: Ozgir yazilm dinyasinda, programlarin icindeki
(arayUzinde gérinen) yazilar ézel bir sekilde belirtilip hazirlanarak, program
son kullaniciya (bize, size, onlara, herkese) ulasmadan énce “ileti katalogu”

(PO veya POT dosyasi, mesaj katalogu) denen ézel dosyalar yaratilir. Bu ileti
kataloglari, programin kullanicinin istedigi dilde gérintilenmesi igin gereklidir.
ileti kataloglari sayesinde asl ingilizce olan bir program baska herhangi bir dile
cevrilebilir. Bir .pot dosyasi igerisinde sadece cevrilecek iletileri tagir. Yani .pot
dosyalari kék dosyalardir. Bir .po dosyasi ise, icersinde hem asil iletileri hem de
hedef dildeki kargiliklarini tagir. Aslinda aralarindaki tek fark uzantidir. Ancak bir
.pot dosyasi cevrilecedi zaman énce .po uzantisiyla kopyalanir.

Ozel Anlamh Karakter (Kacis Karakteri): ileti kataloglarinda iletiler cift tirnakla
sarildigi igin (6rnegin “ceviri”), “, /, \ gibi bazi karakterleri kullanirken baglarina \
koymalisimiz (\", \’, \\ gibi). Ayrica \n “yeni satira ge¢”, \t sekme isareti (tab) koy
anlamlarina gelir. %1, %s gibi ifadeler “ilk parametre” veya “o siradaki katar”
gibi anlamlara geldigi i¢in, metin iginde onlari aynen kullanmalisiniz. Bu %, “, /, \
gibi karakterlerin hepsine birden kagis karakteri deniyor.

Bir de Turkge'ye has sdyle bir durum var: ingilizce yizde ifadelerinde “%” isareti

sonda (5% gibi) oldugu icin, Turkge'de yizde ifade eden durumlar boglukla
ayirmakta fayda vardir (“% 5" gibi). Bunu da, kagis karakteri olmasa bile, 6zel
muamele gérmesi gereken karakterler arasinda diosinmekte fayda var.

ileti: ileti; bir comle, bir yancomle (comlecik), bir tamlama, bir kelime,
menUdeki bir ifade ve -bigimlendirilmis- bir sayi olabilir. Bu sayfayr okudugunuz
programi diginin. MenUsindeki “Dosya” kelimesi bir iletidir rnegin. “Yardim”
menisindeki “... hakkinda” ifadesi de bir iletidir. iletiler, bir programin
aray0zini (veya bagka bir seyini) olusturan pargalardir.

Bir ileti katalogunda 500 tane ileti olabilir, ama bu 500 tane cOmle cevirecediniz
anlamina gelmez. Bunlarin 50 tanesi sadece kelime, 20 tanesi sadece sayi,

5 tanesi comle, geri kalani tamlama olabilir. Bu sayilar dosyadan dosyaya
degisiklik gdsterir, dolayisiyla bugine kadar cevirdiginiz ileti sayisini hava atmak
icin kullanamazsiniz. ;)
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Bulanik ileti: Bulanik ileti, cevirisi diizgiin olmayan (veya dizgiin olmama
ihtimali olan) ileti demektir. Cevirisini yaphdiniz ama gevirisinin dizgin
olmadigini, tam oturmadigini ya da bozuk oldugunu disindiginiz iletileri
bulanik olarak isaretlersiniz. Béylece sizden sonra o dosyayi alan ya da o dosyay!
kontrol eden kisi, hangi iletilerin 6zellikle gézden gecirilmesi gerektigini bilir.

Hangi programi cevirecegdiniz konusunda
tecrObenize gore bir sira izlemelisiniz.

Bir diger kullanim amaci da, programin iki sirimi arasinda degisen iletileri
isaretlemektir. Ornekle aciklayalim: Mousepad programinin 1.0 stromi ile 1.1
sUrimuy arasinda 10 yeni eklenen ileti ve 20 degisen ileti olsun. 1.0 sGromo

icin hazirlanmig olan Turkce dosyasindaki tom iletilerin de ¢evrilmis oldugunu
varsayalim. 1.1 sGrimini Tirkgelestirme gérevini alan kisi, ilgili dosyay (1.0
sUrimuy Tirkce dosyasinin Uzerine eklenmis 1.1 Turkge dosyasini) aghginda 10
gevrilmemis ve 20 bulanik (asil metnin degistigi, dolayisiyla gevirisinin de elden
gegmesi gereken) ileti gdrecektir. Béylece hangi iletilerin degistigini, hangilerinin
elden gegmesi gerektigini bilmek miumkin olur.

Ceviri sistemi geregi, programlarin arayz cevirilerinin saklandi§ dosyalarda
kaynak (ingilizce) metin degistiginde hedef (Turkce) metin “bulanik” (elden
gecmesi gerek) diye isaretlendigi icin cevirilerin hicbiri kaybolmaz. Bu nedenle
programlar devamli giincellendigi, nasil olsa bir stre sonra sil bastan yapilmasi
gerektigi igin cevirmenin anlamsiz oldugu argimani gecerlilik tagimaz..

Kisayol Belirteci ya da Hizlandirici: Kullandiginiz herhangi bir programda,
belirli yerlerde (menilerde, digmelerde, vb.) alh cizili harfler bulunur. Bunun
kaynak hali, yani o harfin altinin cizilmesini saglayan hali, o harften énce konan
bir semboldir. Bu sembol KDE uygulamalarinda “&”, GNOME uygulamalarinda
ise “_" semboludir. Ornekleyelim: Bir KDE uygulamasinin menisinde
“Dosya”daki “D”nin altinda cizgi varsa, ilgili PO dosyasindaki ilgili yerde
“&Dosya” yaziyordur. Eger uygulama KDE degil, GNOME uygulamasi olsayd,
“&Dosya” yerine “_Dosya” yaziyor olacakt. iste o sembole “kisayol belirteci” veya
“hizlandinc” (accelerator) denir. Ben birincisini tercih ediyorum.

Kisayol Belirtecinin Kullanimi: Bir uygulamanin ana menisinin séyle
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oldugunu farzedelim: “_File _Edit _View” (elbette siz _ sembollerini arkalarindaki
harfin altinda géreceksiniz). Bu durumda gevirisi géyle olabilir érnegin: “ Dosya
Du_zen Géri_num”. Burada “D”lerin ikisinin de soluna “_" koymak mantikli
degildir, ¢inki o zaman programi kullanacak olan kisi iki kez Alt+D basmak
zorunda kalir. Kisayol belirteclerinin belirlenmesinde énemli olan, ayni seviyedeki
(6rnegin “Dosya” menisinin altindaki) kisayol belirteglerinin birbirleriyle
cakigmamasini saglamakhr. Ayni seviyedeki 8gelerde, dgelerin kisayol
belirteglerinin farkli olmasi uygulamay: kullanacak kisileri fazladan tus basmaktan
kurtarir. Dolayisiyla kullanilabilirligi arthrmak adina cevirilerimizde buna da
dikkat etmeliyiz.

Kisayol Belirteglerinin Birbirleriyle Cakismasi: Eger cevirisini yapmakta
oldugunuz uygulamayi daha 8nce kullandiysaniz, hangi 6gelerin ayni seviyede
oldugunu tahminen bilebilirsiniz. En dogrusu o uygulamayi kurup mendlerini

ve ekranlarini gezerek kisayol belirteglerini kontrol etmektir, ama bunu yapana
rastlamak zordur ;). Eger siz géz karar bilebiliyorsaniz, kisayol belirteclerini ona



gére ayarlamak en hizlisidir. Onemli olan bir bagka sey de, kaynak metinde
kisayol belirteci varsa, hedef metinde de olmasidir.

Birbirleriyle cakismadiklarini anlamanin tek yolu, yaptiginiz ceviriyi denemektir.

O anda deneme imkéaniniz yoksa bile, ilgili uygulamayi kullandiginiz zaman ilk
isiniz kisayol belirteglerini kontrol etmek olursa uygulamanin kullanilabilirligini

artirma gansimiz olur.
s uf . ~

bile kullanabilirsiniz. Ama ceviri icin 6zel hazirlanmig programlardan birini
kullanmak iginizi kolaylaghracakhir. KDE kullaniyorsaniz KBabel, GNOME ya
da Xfce kullaniyorsaniz POEdit tavsiye edebilirim. Ayrica Windows kullandiginiz
zamanlarda da POEdit (ya da baska yazilimlar) kullanabilirsiniz.

Anlamini ¢ézemediginiz ya da anlamindan tam emin olamadiginiz kelime, ifade
ve cumleler icin gevirinin bagl oldugu proje grubuna danigabilirsiniz. Turkiye’deki

Got Linux?

Ozellikle PO dosyalarinda, bazi iletilerde bazi aciklamalar gérirsiniz.
Bu agiklamalarin bazilart kaynak metnin gevrilmeyecegdini, onun yerine bagka
bir sey yapilacagini anlatir. Bazilari ise gevirirken nelere dikkat edilecegine isaret
eder. Ornegin, kaynak metin “TRANSLATORS” olarak verilmisse ve aciklama
olarak “#Use Name <email> seperated by \n” gibi bir ifade verilmisse, siz
hedef metin olarak “CEVIRMENLER” yazmayacaksiniz demektir. Onun yerine
“Adim Soyadim <oho_buda@meyiludresim.kom>\n©b0r Eleman <bak buda@
meyiladresi.org.tere>" yazmaniz gerekir (elbette isim ve e-posta adresleri farkl
olacak ;)).

Ceviriyi yapmak igin kullanacaginiz program aslinda tamamen size kalmigtr.
Isterseniz, siradan bir diz metin editérioni (6rnegin KWrite programini)

baslica geviri ekiplerinin listesini yazinin sonunda bulabilirsiniz. Soracaginiz
sorularin net bir cevabi olugturulana kadar ilgili iletiyi ya da iletileri bulanik
olarak isaretleyip daha sonra dénmek Uzere birakirsaniz, bir karara varldiginda
o iletiye/iletilere geri dénip gereken dizeltmeyi yapabilirsiniz, aksi taktirde takip
etmeniz zor olacakhr. Eger ceviri ekibi net bir karara ulasamazsa, ifadeyi bulanik
olarak birakin ve &yle teslim edin. Dosyadaki her iletiyi mikemmel bir sekilde
gevirmeniz sart degil, cevirebildiklerinizi cevirebildiginiz kadaryla ¢evirmeniz
bizler igin yeterli.

Eger sizi cok zorluyorsa, benim tavsiyem ceviriyi sizden daha tecribeli birisine
paslamanizdir. Eger “Varsin zorlasin, ben de bir yandan égrenirim.” diyorsaniz,
o zaman geviriyi projenin y11e-u18a ekiplerine sik sik danisarak yoriton. s,

bu sekilde belki cok daha yavag gider, ama béylece siz de tecribe kazanirsiniz



ve daha sonra yakin zorlukta bir geviriyle karsilaghginizda énceki kadar
zorlanmazsiniz.

Hedef metin alanlari tamamen bos bir dosya, aslinda en kolayidir. Once kaynak
metinlere hizlica géz gezdirin ve bu dosyanin sonunda listesini bulacaginiz ceviri
ekiplerinin sdzliklerinden, kaynak metinlerde kafaniza takilan ifadeleri kontrol
edin ve o kargiliklari bir kenara not edin. Eger o sézliklerde bulamadiklariniz
olursa, onlar da projenin e-posta listelerine hemen danigin, béylece siz o
cumleye/ifadeye/tamlamaya geldiginizde gevirisi netlegmis olur. Cevirileri
yaparken dikkat edeceginiz seylerin listesini agagida bulabilirsiniz. Asagidaki
tavsiyeleri de okuduktan sonra ige girigin.

*Ceviri sirasinda kullandiginiz kelime ve ifadelerin o yerellegtirme projesinde
kullanilan kelime ve ifadelerle értismesi gerekir. Ornegin, o projede “library”
yerine “kitaplk” kullanilmigsa siz “kitiphane” olarak gevirmeyin. Eger “kitaplik”
gevirisinin yeterince iyi olmadigini diginUyorsaniz bunu ceviri ekibiyle paylasin ve
kararin birlikte alinmasini saglayin.

* ifade tarzlarinin yapmakta oldugunuz gevirinin asli (kaynak metin) ile uyumlu
olmasina dikkat edin. Ornegin, programin kendisi esprili metinler igermiyorsa siz
esprili davranmayin.

* izole (yalniz basiniza) calismayin. Ceviri ile ilgili olarak ne yaphginizdan ve
tahmini bitis zamanindan takim koordinatérinin haberi olsun.

* Eger uzun sire geviriye katkida bulunamayacaksaniz, bunu takima ya da
koordinatére bildirin. Ozgir projelerin geviriyle ilgili caligmalar genellikle buyik
oldugu icin, takim ¢alismasi en dnemli 6gedir.

* Takildiginiz yeri sormaktan ¢ekinmeyin. Kendi baginiza karar vermek yerine,
daha tecribeli olanlarin tecribelerinden faydalanin.

* Belirli ifadeler icin belirli ceviriler bulunur. Bunlari ceviri ekibinden égrenin
ve bu gevirilere sadik kalin. Oturmus bir ceviriyi takimin onayi olmadan
degistirmeyin.

* Emin olmadi§iniz ya da yeterince dizgin olduguna inanmadiginiz iletileri
bulanik isaretlemekten gekinmeyin.

* Cevirdiginiz her dosyada, o dosyada sik kullanilan kelime ve ifadelerin
kargiliklarini geviri yaparken bir kenarda toplamanizi éneririm. Ceviriyi
bitirdiginiz zaman da, bu topladiginiz kargiliklar projenin sézIUk veritabanina
gdnderebilirsiniz. Bdylece herkes faydalanabilir.

* Eger PO dosyalarinin yapisini iyice 8z0msemediyseniz, geviriyi diz metin
editériyle yapmayin. KBabel veya POEdit gibi, 6zellikle PO dosyalari igin
hazirlanmig uygulamalar kullanin. Hem daha verimli olur,

hem daha hizl.

* .po dosyalarinda satirlarin énemli olmadigini
unutmayin. Metnin uygulamada bir sonraki
satira gegmesi igin \n gereklidir. Bu kagis
karakterleri ile ilgilidir, \n yoksa gérintide
yeni satira gegilse bile sonugta gegilmez.

* Ne yaphgi hakkinda az ya da ¢ok
(tercihen ¢ok) bilgi sahibi oldugunuz
programlarin cevirilerini tercih etmeniz,
hem sizin hem de ekibin yararina
olacaktir. Aksi durumda ise o uygulamayi
kurup cevirisini yaparken bir yandan da
ara sira da olsa programi ¢alighirip hangi
gevirinin nereye gidecegdini gérmekte
fayda var ki bu gevirilerin istenen

anlami verdiginden daha emin olmanizi
saglayacaktir.

TURKIYE’DEKI ANA CEVIRI CALISMALARI

KDE Tuorkiye ceviri calismalari

GNOME Tirkiye

OpenOffice.org Turkiye

Mozilla Tirkiye


http://www.kde.org.tr/index.php?option=com_content&task=view&id=31&Itemid=52
http://gnome.org.tr/index.php?option=com_content&task=view&id=15&Itemid=51 
http://www.openoffice.org.tr/content/view/41/50/
http://mozilla.org.tr/
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PyQt Dersleri - 3

Bu ayki yazimizda yapacagimiz uygulama, simdiye kadar anlatilan bitin

konulari kapsamakta. PyQt'yle birkag tane uygulama yazdiktan sonra, programin
dagihma hazir hale getirilmesi gibi bazi igleri sirekli tekrar etmektense, ilerki PyQt
uygulamalarinda kullanabilecegim ¢ok basit bir iskelet yapisi olugturdum. Artik
bir uygulamaya baslarken bu iskelet yapi izerinden ilerliyorum. isterseniz siz de
kullandigim bu yapidan faydalanabilirsiniz.

Uygulama Iskeletinin Olusturulmasi
Bahsettigim iskelet yapi asagidaki dosyalardan oluguyor:

Diizenleyici = (%

- aumors e SRS
|-- CHANGELOG = =
| COPYING # Licensed under GPL v2 [=]
| -- INSTALL # Copyright 2008, Ugur Getin <ugur.jnmbk@gmail.com=
| MANIFEST.in iThis o / Diizenleyici Hakkinda andfcr|:
I -IEgAgéAE mmif'-"?t ! Basit Metin Dizenleyici

# the term plished
|-- data by the Fres /
| |__ editor # Softwara| . o (at
| |-- editor.desktop ;o:r::gtizs
| |-- editor.png M
| |“ editor.grc # Please read the COPYING file. @
| *-- editor_tr TR.ts
|-- editor

| [-- _init__.py

| | main.py

| *-- mainwindow.py
|-- setup.py

--ui

*-- mainwindow.ui

PyQt ile yapilan agik kaynakli uygulamalarda, Qt'yi geligtiren Nokia’nin (6nceden
Trolltech) belirledigi bir lisans kisitlamasi var. Buna gére acik kaynakli bir Qt
uygulamasi sadece GPLv2 ya da GPLv3 lisanslh olabilir. Bu nedenle iskelet yapida
herhangi bir 6zgir yazilimda olmasi gereken dosyalari (AUTHORS, COPYING,
vb.) da ekledim ve tUm geligtiricilerin anlayabilmesi igin programin kodlarinda

ve dosya adlarinda sadece Ingilizce kullandim. Dosyalari bu adresten indirip
istediginiz gibi duzenleyebilirsiniz:

Simdi, hangi dosyanin ne ise yaradigini gérelim.

Ana dizindeki dosyalar

AUTHORS: Uygulamayi yazan kigilerin adlari ve e-posta adresleri.
CHANGELOG: Uygulamanin hangi siriminde nelerin degistigini listeleyen
belge.

COPYING: GPLv2 veya GPLv3 lisansinin tam metni.

INSTALL: Uygulamanin nasil kurulmasi gerektigini aciklayan metin.
README: Uygulamayi tanitan ve nasil kullanilacagini anlatan metin.


http://trolltech.com/company/about/businessmodel
http://ugur.jnmbk.googlepages.com/editor-0.2.zip

Diizenleyici

SEEW Yardim - Yardim
fen fFile = fileName s Yeni SppTCaTo ey wamwmoow, 1) | editor.qre: Programin veri dosyalarinin yerlerini
ar (). showMessage (QtGui. QApplication. translate (™ ,

4 %17, ara(filehame)) Ac h gdsteren xml dosyasi. Qt Designer ile agilabilir.

/ Diizenleyici

editor_tr_TR.ts: Programin Turkiye Turkge'sini iceren
& Farkhkaydet | s - o ceviri dosyasi. Qt Linguist ile agilabilir.
@ Kapat ar() £ Farkh Kaydet jnature("bool”)
showMessage (QtGui. QApplication. translate MainWi ut_Qt_triggered(self): uocmo i e .
@ cks nt file”)) © Kapat 1geBox. aboutQt(self) V! .d'z'.nmdek' qosyo .
—_— boa") Cik mainwindow.ui: Programin ana penceresi. Qt
@QtCore.pyqtSignature( boaol oy GIKIg . . e
def on_action_MNew_triggered(self): T uer on_Texrean_1extChanged(self): DeS|gner ile Ggllqb”'r-
ifsef. textChanged: if not self.textChanged:
answer = QtGui. QMassageBox. warning(self, ’ Hec “oditor” dizinindeki dosvalar
QtGui.QApplication. translate (MainWindow", "Warning'), self.textChanged = True = or-arzini <l yalar

QtGui.QApplication. translate(™ainWindow™, “All changes will
be lost, continue?™), w

__init__.py: Programin sOrim bilgisini ve paket adini
iceren dosya. Herhangi bir Python uygulamasinda
from editor import main diyebilmemiz icin bu dosya

“Uygulamamiz kodu degistirmeden Windows ve Pardus altinda ayni sekilde calisabiliyor” .. gerekl,ldlr' .

mainwindow.py: Ana pencerenin sinifini igeren dosya.
TODO: Uygulamada yapilmasi planlanan iglerin listesi. main.py: Programin ana fonksiyonunu igeren, ¢alismasini saglayan dosya.
setup.py: Python’un setuptools kitiphanesini kullanan bir kurulum betigi. Bu
betikte PyQt uygulamalari icin faydali olabilecek bazi eklemeler yaptim. Bu iskelet Programin Kurulumu ve Calistirilmasi
eklemeler sayesinde python setup.py build komutunu verdiginizde .ts dosyalar INSTALL dosyasinda nasil kurulup cahshrlacagr anlatilmasina ragmen burada
Irelease-qt4'ten gegerek .gm dosyasina; .qrc dosyalari pyrccd’ten, .ui dosyalar tekrar etmekte fayda var. Uygulamamizin calisabilmesi icin python setup.py build
da pyuic4’ten gecerek Python betiklerine cevriliyor ve programin dizinine konuyor.  komutunu bir kere vermemiz gereklidir. Sonrasinda python editor/main.py diyerek
Her sey otomatik oldugu icin size sadece pylupdate4 komutuyla .ts dosyasini calighrmak mimkindir. Kurulum icinse python setup.py install yeterli olacaktr.
guncellemek kaliyor. Eger KDE masaisti kullaniyorsaniz kurulumdan sonra menideki simgesini hemen
MANIFEST.in: setuptools ile dagitim paketi olusturdugumuzda dagitimda gdrebilmek icin kbuildsyscoca komutunu vermeniz de gerekecektir.
yer alacak dosyalarin listesi. python setup.py sdist --formats bztar komutunu
verdigimizde uygulamamizin tar.bz2 paketi olusacakhr. Daha sonra paketciler bu  Kodlari Inceleyelim
tar.bz2 paketini kullanarak cesitli dagmmlar igin paket (6r. pisi) hazirlayabilirler. Bu seferki uygulamanin kodlari cok uzun oldugundan dolayi burada
Ayrica python setup.py --help komutunu vererek diger setup komutlarini da vermeyecedim. Dosyalarin tamamini yukarida verdigim adresten indirebilirsiniz.
dgrenebilirsiniz. main.py dosyamizda énceki yazida da oldugu gibi sistem yereline gére dil

dosyasini yikleyen ve ana pencereyi ¢alishran kodumuz bulunuyor. Bu sefer ek
“data” dizinindeki dosyalar olarak iki satir daha eklendigini géreceksiniz.
editor: Programin adini tagiyan ve sadece programin ana modilindeki ana
fonksiyonu ¢agirarak programin calismasini saglayan kigik bir Python betigi. import signal
Pardus Gzerinde setup.py ile kurulum yaptiginizda bu betik /usr/bin altina Bu satirda Python’un standart kitapliklarindan signal’i kullanacagimizi belirtiyoruz.
gidecektir.
editor.desktop: Programin, masaustinizdeki programlar menisine yerlegmesi signal.signal(signal.SIGINT, signal.SIG_DFL)
iin gerekli olan dosya. Bu satir sayesinde konsoldan PyQt uygulamamizi ¢aligtirirken ctrl+c tuglarina

editor.png: Programin simgesini igeren resim dosyasi. basarak uygulamayi sonlandirabiliyoruz.



mainwindow.py ise programin ana penceresiyle ilgili her islemin gerceklestigi zorunda da degiliz. Pencere sinifinin _init_ metodunda QtCore.QObiject.

dosyamiz oluyor. Burada kullanilan tim Qt siniflari hakkinda bilgi almak icin her  connect(nesne, QtCore.SIGNAL(“sinyaladi()”), metodadi) seklinde bir satir

zaman oldugu gibi Assistant’ta arama yapabilirsiniz. Simdi bu dosyadaki énemli ekleyerek de istedigimiz sinyalleri istedigimiz metodlara baglayabiliriz. PyQt ve

sahrlari inceleyelim. sinyaller hakkinda ayrintili bilgi icin internet'te arama yaparak bazi kaynaklar
bulabilirsiniz.

Kod parcamizin devaminda ise yazinin degisip
degismedigi kontrol ediliyor. Eger yazi degismemisse
hicbir uyari vermeden yeni bir dosya acabiliriz fakat
degigsmigse yeni dosya aginca bu degisikliklerin yok
olacagini séyleyip kullanicidan onay almaliyiz. Onay
alirken gérdiguniuz gibi Yes ve No diogmeleri olan

bir QmessageBox olusturuluyor. Daha sonra bu ileti
kutusundan gelen sonuca (answer) bakilarak yeni dosya
acllma iglemi gerceklestiriliyor.

Aslinda kodun bu b3limi pencereyi islevsiz olarak
baslatmak igin yeterlidir. Fakat iglevsiz bir uygulama
istemedigimiz icin nereye tklandiginda ne is yapilacagini da
yaziyoruz.

Farkettiginiz gibi kod parcasindaki tom iletiler ingilizce
olarak yazilmig ve QtGui.QApplication.translate
fonksiyonu igine alinmig durumda. Kodlar bu sekilde
yazdiktan sonra pyludate4 editor/mainwindow.py editor/
ui_mainwindow.py -ts data/editor_tr_TR.ts komutuyla
Turkge dil dosyasini olugturup bunu Qt Linguist ile agarak
gevirisini yapabiliyoruz. Ceviri dosyasi zaten varsa, bu komutu verdigimizde
sadece yeni eklenen ve degisen iletiler dosyaya eklenecek, énceki cevirilerimiz
kabolmayacaktr.

Buradaki ilk satir kendinden sonra gelen otomatik baglantinin sadece “bool”
tipinde sinyal verildigi zaman ¢alismasini saglyor. Yani kisacasi o satir olmasaydi

File>New tiklandiginda alttaki kod iki kere ¢alisirdi diyebiliriz. Dosya acan badlumdeki bu satirlarda bir metin dosyasinin tek seferde UTF-8
kodlamasiyla nasil okunabilecegini gérebilirsiniz. Eger dosya agilirken bir sorun

Daha énceki derslerde anlahldigi gibi, pencere sinifi igindeki on_nesneadi olugsmussa bu sorunun ne oldugunu da yazacaktr.

sinyaladi seklindeki metod tanimlamalar setupUi ¢aginldigi zaman otomatik Kodun geri kalan kismini kesfetmeyi size birakiyorum. Bu kesifte Qt Assistant size

olarak ilgili sinyale baglaniyorlar. Tabi ki burada otomatik baglanti yapmak her konuda yardimei olacaktir. Bir sonraki yozida gérigmek Gzere ;).



Yarigma sorusu gibi olmus bu, hemen o dizlemde cevaplamaya galisayim;
S.Caglar Onur, 1980 yilinin Kasim ayinda Ankara’da dinyaya gelmis,

ilkokul yillarinda Atari 800XL ile bilgisayar kavrami ile tanigmig ve daha sonra
Commodore 64 ile kafa ayari kavramini 8grendikten ve Amiga 500 ile disket
degigtirme maratonlarindan birinci ¢iktiktan sonra bu ilgisini Universite yillarina
kadar PC’ler ile sirdirmusgtir. O yillara kadar stren insan-bilgisayar etkilegimli
halini, ilkokul yiliginda da yazdigi gibi Bilgisayar Mihendisi olmaya karar vererek
nihayete erdirmeye karar vermis olmasi da sagirhici degildir.

Gectigimiz ginlerde
TUBITAK'a veda eden
S.Caglar Onur ile Linux,
Pardus, gelistiricilik ve
ekip Uzerine keyifli bir
soylesi gergeklestirdik.

Atlim Universitesi Mihendislik Fakiltesi, Bilgisayar Mihendisligi béluminde
okurken, daha énce sadece kurmaya calish@i Linux igletim sisteminin 8grenim
hayati sirasinda hallice igsine yarayacagini disinerek bir Linux kullanicisi olmus,
bu sure zarfinda o zamanlar kullandigi dagitim projesine cesitli sekillerde katk
vermis, bu sureg icinde tanigh@r bir cok degerli insan ile birlikte gectigimiz yila
kadar Uyesi oldugu Linux Kullanicilari Dernedi’nde gesitli faaliyetlerde bulunmus,
Turkiye'nin bircok yerinde cesitli konularda bolca seminer vermis, bunlar
yaparken de 2. sinifin sonunda stajyer olarak basladigi TUBITAK ta yakaladigi
yari-zamanlh calisgma sansini bu kurum icinde web programcisi, proje sorumlusu
ve sistem ydneticisi gibi farkli sifatlar ile sirdGrmistor.



N/

NI W AN

Ve 7\\:/
@)
\_J

_

Universiteden mezun olmasinin hemen ardindan o zamanki adi ile Ulusal Dagtim
Projesi (Uludag), ginimizdeki adi ile Pardus Projesi gelistirme ekibine kahlmig ve
burada yaklagik 3.5 sene zevkle tam zamanl olarak caligtikian sonra 4 Temmuz
2008 itibariyle TUBITAK ile olan profesyonel iliskisini sonlandirmistir.

Monitér ile sandalye arasinda bulunmadigr zamanlarda yaptigr eylemler arasinda
fotograf cekmeye calismak ve piyano ¢alma gayretleri gdstermek sayilabilir.
Yangmaci arkadaglara bagarilar dilerim...

Proje’ye katilirken islerin bu noktaya varabilecegini, Pardus’un bu kadar
gelisebilecegini hayal ediyor muydunuz?

Oncelikle Pardus’un teknik olarak geldigi nokta ile sosyal olarak varilan noktay:
birbirinden kalinca cizgiler ile ayirmak gerektigini diginiyorum.

Projenin web sayfalarinda yazan tanimi, Pardus’u benzerlerinden ayiran en
dnemli noktalarindan birinin teknik yenilikleri ve insan temelli digiince yapisi
oldugunu séyler. Daha ilk ginlerinden itibaren tom ekip bu benzerleri ne yapiyor,
bu yaptklar uzayindaki dogrulari ve yanliglari neler, biz bu dogru ve yanls
kimesinden hangilerini tekrarlamali veya hangilerini tamamen degistirmeliyiz
gibi yapilan isi tanimlarken hallice basit gérinen ama sireci igletirken biyik bir
bilgi birikimi ve disiplin gerektiren bir dogrultuda ¢aligti. O yizden teknik olarak
gelinen noktanin kesinlikle bir tesadif veya beklenilmeyen bir nokta oldugunu
disinmiyorum ve buraya gelirken atilan her adimin daha o adimlar atilmadan
hesaplandigini biliyorum.

Varilan sosyal noktaya gelince ise benzerlerinden fazlaca sahip oldugumuz
teknik avantajlarnimiz, arkamizda TUBITAK gibi kékli bir kurumun bulunmasi ve
benzeri sebepler ile bir ilgi olusacagini disiniyor ama bu ilginin kendi ayaklari
Uzerinde bu kadar saglam durabilen, hizla yayginlagsan, yurt igi ve diginda
béyle dikkat geken, giin gegtikce gelisen & degisen ve biylyen bir mekanizmaya
dénisebilecegini pek tahmin etmiyordum. Bu konudaki é6ngérilerim “kimse
kullanmazsa bile biz kullaniyoruz nasilsa” ile sinirliydi :) Fakat simdi disinince
bizi bu giine getiren en temel geyin profesyonel gérinimli amatér ruhumuz
oldugunu disiniyorum.

Eger siz de projeyi “basarili” olarak nitelendiriyorsaniz, bunu saglayan etmenleri
siralayabilir misiniz?2

Herhalde en énemli etmen ekip icindeki tasviri imkansiz uyum, arkadaglik ve
beraber bir seyler yapmanin verdigi haz olsa gerek. Ekibin projede gérev almak
igin sectigi elemanlarin (projeye eleman alimlari ekibin oylamasi ile yapiliyor) her
acidan dogrulugu da bu basarinin tadi tuzu oldu diye diginiyorum.

Sokaklarda gérebileceginiz
birgok “tek tip” profesyonel
bilisim dunyasi ¢caliganinin
tersine, Pardus projesinde
TUBITAK personeli olarak
caligan insanlar, “ben

zaten bu isi yapiyordum, bu
adamlar gikti, Ozerine bir de
para veriyor. Ben kendimi
garip zannediyordum,
bunlar benden de garip”
saskinhgi ile yaptiklari ise
sonuna kadar inanarak

bir butintn parcasi haline
geliyorlar. Béyle bir kitlenin, B
her ne is yapiyor olursa h
olsun, basarisiz olmasina
zaten ihtimal yok ki.

Linus Torvalds kodlamays
kendisi icin bir nevi eglence
olarak tanimlamisti. Sizin
icin bu ne kadar dogru?
Eger dogruysa Pardus

icin calisirken isin eglence
boyutu sizi tatmin ediyor
mu?

“Just For Fun” gercekten
konuya ilgi duyan

herkesin mutlaka okumasi
gereken nefis bir sdylesi
kitabi. Fakat bu kitaptan
edinilmesi gereken ana
fikrin “Yahu ne kadar ¢ok
egleniyoruz. Eglendikce

de kod yaziyoruz. Hanim oradan oynak bir mizik ag iyice senlenelim.” temasi
cergevesinde sindirilmemesi gerektigini de diginmiyor degilim.

Ozgur yazilimer olmak, cok yUkseklerden bakinca bir felsefeye inanmak ve belki




bir yasam bicimini benimsemek olarak anlahlabilir belki konuyu hig bilmeyen
birine. Bu yagam bigimi icinde eglence bir Grin de olabilir fakat bu Grin
disincenin kéklerinde yatan ézgurlik, beraber bir seyler yapabilmek, tiketmek
yerine Uretmek, paylagmak, bilginin herkese ait olmasi gibi daha temel ham
maddelerin Urettigi bir sonuc sadece. Bu yizden “Ozgir yazilim gelistirmek =
eglenmek”, “Ozgir yazilim gelistiricisi = eglenceli” gibi bir seri dnermenin ¢ok da
gergek olduguna inanmiyorum. Gurersan yazdigi kodlari hep “Kopyala & yapistir
degil, alinteri ve gézyasi” diye tanimlar, bu kadar eglenceli olsa o béyle demezdi
sanki :)

Fakat Pardus Projesi icinde gegirdigim zamandan bir sonuca varmak zorunda
kalirsam, &zgur yazilim gelistirmek sizi mutlu eder, size bagka yerde asla
edinemeyeceginiz sosyal tecribeler kazandirir, bu sirada inceden inceye
egolarinizi tatmin eder, beraber bir seyler yapmanin tadina varirsiniz, bu tadi
aldikga bir seyler yapmaya motive olursunuz, ufacik da olsa bir seyleri basardikca
gocuk gibi sevinirsiniz ve bunlarin sonucunda da ister istemez eglenirsiniz
sonucuna rahatlikla varabilirim.

Yakin zamanda cekirdek ekip, aralarina sizin de dahil oldugunuz bir grup
gelistiriciyle vedalast. Sizlerin gidisi, Proje binyesinde uzun sUredir calisan
gelistiricilerin sayisinin énemli élcide azalmasi anlamina geliyordu. Bu ayriliklari
nasil degerlendiriyorsunuz? Projenin gelecekteki ginleri, ilerleyisi hakkinda neler
dUsUnUyorsunuz?

Ben kliseleri ¢cok severim. Kliselerin bunca senedir halen var olma sebeplerinin,
onlarin her geye ragmen halen gecerli olmalari diye okumustum bir kitapta ve
gok hosuma gitmisti. Bu yizden gayet klise bir cevap ile ayriliklar da bu sirecin
degismez bir pargasi diye cevap vermek istiyorum bu sorunun ilk bélimine.
Sonucta ortada profesyonel olarak yapilan, bunun karsihginda da maas alinan bir
“is” hali de mevcut.

Daha eskilerin TUBITAK calisani olmaktan vazgegiyor olmalarinin bir etkisi

sanki bu bilgi birikimin veya tecribenin de onlarla beraber uzaklara gitmesi gibi
goérinse de aslinda bu dogru degil. Bir kere bu gidenlerin hicbiri birer Pardus
gelistirici olmaktan vazgecmis degil, zaman veya ilgi alanlarinin degismesi
sebepleri ile eskiden gdsterdikleri ilgiyi géstermiyor olabilirler fakat hepsi halen
fikirleri soruldugunda bunlari paylasiyor, Uzerlerine ig aliyor veya onlara paslanan
isleri buyuk biz zevk ile yapiyor. Su gegtigimiz zaman agikca gdsterdi ki giden
herkesin yeri ayni sekilde doluyor ve dolmaya da devam edecek.

Projenin kisa gegmisine bakinca 1.5 sene kadar basari ile sirdirilmis ve halen
surdurdlen bir 2007 strimi ve dumani Ustinde titen bir 2008 sGrimi mevcut



ortada. Her surtm kendi i¢ dinamikleri ile bir
digerinden daha iyi, daha basariliya dogru
dogrusal bir basarim gdsteriyor. Bu yizden
2009 veya bundan sonra gikacak strom(ler)
en az buyUk abileri kadar bagarili ve iyi olacak,
bu kadar zamani bu ekiple gegirmis olmam bu
sekilde ahkam kesme otoritesini bana veriyor,
o yUzden projenin gelecekteki basarilarina da
eminim.

Hayattan bugine kadar 6grendigim en yegéne
ders, kendisinin gelecek ile ilgili cok ciddi planlar
yapanlari veya tam tersine rizgdr nereye eserse
oraya savrulanlari pek sevmedigidir. O yizden
bu sorunun ikinci b8lUmUn{ bir gin tekrar
TUBITAK calisani olmayi su an disinmiyorum
diye cevaplayabilirim ancak. Gene ayni
cekinceler ile de umuyorum ki Pardus ve
cevresinde yer almaya daha uzun zaman devam
edecegim diyebilirim sanki.

Yakin zaman gelecek planlarim iginde ise mesela
bilgisayarlari falan birakip bir kasabaya yerlesip
domates & salatalik yetistirmek gibi sarsici veya
carpici seyler yer almiyor, en azindan simdilik :)

Cok parlak :), gergekten drnedin su dért senede gelinen noktaya dénip bakilinca
bunu tahminde bulunmaya zahmet bile etmeye gerek oldugunu diginmiyorum.
Ozgir yazilimlar bu kadar kisa bir sirede Google gibi bir dev yaratti, Amazon,
Facebook, Twitter v.s. gibi web dahilerine gig verdi. Bir kere bu sayede biz
farkinda olmadan evlerimize girdi bile. Diger yandan evlerdeki masaisti
bilgisayarlara bakacak olursak Linux artik “béyle de birsey var, ilginizi ¢ekerse”
halinden “bir alternatifiniz de var” noktasina geleli ¢ok oldu. Bircok bilgisayar

Ureficisi sadece Linux kurulu makina satmaya basladi, standartlar ézgir olanlar
arasindan segilmeye baglandi ve bunlar katlanarak ¢cogalmaya da devam edecek.
Bu yUzden hem &zgir yazilimlarin hem de Linux dagitimlarinin kigisel igletim
sistemi piyasinda hali hazirda yedigi paylarini kat ve kat artirmalarina bence éyle
cok seneler yok ve yakin bir zamanda bugin nasil Microsoft Windows igletim
sistemini bircok yerde gérince yadirgamiyorsak oralarda Linux gérdigimiz
zaman da yadirgamamaya baglayacagiz.



Ben sirecin en kuvvetli oldugu noktasinin ayni zamanda onun yumusak karni

da oldugunu distintyorum. Ozgir, daginik ve dagik yapi yaraticilign tetiklese

de ayni zamanda bazi durumlarda istenmeyen dizensizligi de yaninda getiriyor.
Birgok 6zgir yazilim ana gelistiricisi uygulamasi ile “n senedir” ilgilenmedigi icin
neredeyse sahipsiz halde, bir stri dagihimin sadece kendi problemini ¢ézen anlik
cozUmleri ile 6zgur yazilim dinyasi iginde var olmak zorunda kalabiliyor gibi
onlarca olasi sorun saymak mimkin. Fakat bunlarin tamami teknik degil sosyal
sorunlar olduklari igin kisinin bakig acisina gére bu dogru veya yanlhs olabilir, ben
burada benim dogrularimi paylagiyorum, toplum heniz buna hazir degilse benim

yapacak bir seyim yok :)

Ben en bagaril 6zgir yazilimlarin arkalarinda
hep bir ticari kér diginen finansman oldugunu
gériyorum (dipnot, bu béylesi dogru demek
degil, mevcut durum bu demek). Bu finansman
illa Gretilen yazilmin da sahibi veya Ureticisi
olmak konumumda da degil. Ornegin

MySQL veya Trolltech ¢ift lisans politikalari ile
Urettikleri enfes Grinlerin uzun sire (MySQL
yakin zamanda Sun Microsystems, Trolltech ise
Nokia Corp. tarafindan satin alindi) boyunca
ayakta kalmasini sagladiklar gibi, Gretilen
Urinin arkasinda destek & egitim ve benzeri
kalemlerde de durarak urettiklerinden kér etmeyi
de basardilar. Fakat diger yandan érnegin
Linux Cekirdegi arkasinda direkt olarak bir
finansman durmamasina ragmen geligiminin
3/4'tnden fazlasini 6zgir yazilim geligtirirek
para kazanmayi hedefleyen firmalarin (Google,
Redhat, Novell, Sony, IBM, HP ve niceleri)
gelistiricileri tarafindan strdiriloyor, keza
FSF’in haklarina sahip oldugu Glibc, GCC veya
binutils’de benzer firmalarin gelistiricilerinden
besleniyor.

Ozgir yazilim dinyasinda da kurallar gercek
dinyada oldugundan farkli islemiyor bence.
Gic¢lu olan kazaniyor (buradaki gi¢lt finansal
anlamda degil, belli bir olgunluga ulagan, bir
kullanicr kitlesi olan “doymug yazilimlardan”
bahsediyorum), zayif olan ise yerine baska biri daha iyisini yazana kadar

var olmaya devam edip sonra yavasca aramizdan ayriliyor. Fakat bu tekrarh
evrim déngist yaninda verimsizligi de pesinen getiriyor. Ornegin Pardus
projesinin ilk zamanlarinda en ¢ok aldigimiz elestiri neden baska bir dagitimi
alip degistirmek yerine benzer igleri tekrarladigimizdi, fakat o giin yaptigimiz
analizler sonucunda bu tekrarin aslinda bir tekrar degil bir bagkalagim olduguna
karar verdik ve bugiin geldigimiz noktada yuzlerce Linux dagimi arasinda

en modern altyapi ve araglara sahip dagmimdan biri olduk. Fakat bu yolculuk
sirasinda yaptigimiz yanliglari (mesela 2007 ile gelen COMAR'da 0 zaman bu
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kadar olgun olmasa da D-Bus kullanmamay se¢mistik
fakat 2008 icin bu kararimizdan vazgectik ve COMAR
artik IPC iglerini D-BUS Gzerinden yapar hale geldi) da
gérmezden gelmedik ve elimizden geldigince bunlar
da iyilegtirerek yola devam ettik. Ben verimsizligi
sUrtinmeye benzetiyorum ve dogru ¢6zUmin onu yok
etmenin yollarini aramak degil onu azaltmanin yollarini
aramaya oynamak oldugunu diginiyorum.

Yillar sonra.. bir giin, Pardus cekirdek ekip olarak

bir araya gelip bir albUm yapmaya karar verseniz,

kim hangi sazi calardi?2 Ortaya ¢ikan ne tor bir mizik
olurdu?..

Ben bu soruyu “Pardus ekibinin bir kismindan (herkese
bir enstriman bulma isi tahmin ettigimden uzun surdg,
soruyu kestim :P) bir orkestra kurmaya kalksak, kim
hangi enstriman olur2” diye degigtirmek istiyorum,
sorulari cevaplayan ben olduguma gére de kendi
sorumu kendim sorup birkag sahr sonra da aofiyetle
cevapliyorum diyerek devam ediyorum.

Erkan Tekman (gercek hayatta Bass gitar galar kendisi),
ilk akla geldigi gibi “Orkestra Sefi” degil de bence bdyle
nerede ne konser verilecedini ayarlayan, salonlar falan
bulan, turne programi yapan orkestranin “Menajer”’i
olurdu kesin. A. Murat Eren (gercek hayatta Bass
gitar calar kendisi), hem calmasi & dinlemesi, hem
ustalagmasi zor olan ama bir kere binyene sirayet
edince sesini unutamadigin igin olsa gerek, “Kanun”

olabilirdi. Gurer Ozen (gercek hayatta Armonika calar kendisi)’den harika Meroglu’'ndan (gergek hayatta gitar calar kendisi) “Harp” olur ¢ok gizel, béyle
“Davul” olurdu, bdyle bitin parga boyunca sessiz sessiz bir kenarda dururken heybetli durugu ile ahenkli kirlgan sesler falan gikartir, tadindan yenmez. Gékgen
veya arkadan tempo verirken an gelirdi gimbir gimbir gelirdi. Barig Metin’den Eraslan yayli dértlide “1. Keman” mevkine oturur, parca bagini sonunu o bulur,
(gercek hayatta Ney calar kendisi) béyle bir gésterir ama anlagiimaz hisliligi, Ozan Caglayan (gercek hayatta gitar galar kendisi), Pinar Yanardag (gercek

bir anlatsa da dinlesek hali ile cok guzel “Flit” olur. Koray Léker'den (gercek hayatta gitar calar kendisi) ve Fatih Agici ise yayli dértliys tamamlar, 1. Keman'in
hayatta Bass gitar calar kendisi) muhtesem “Tef” olur, béyle sikir sikir olanlardan, — arkasini toplar. Serbilent Unsal kesin “Saksafon”u olur, béyle bir girizgéh yapar
bir ¢alip iki dinleten halinden. Gékmen Géksel (gercek hayatta haricten gazel sonra da uzun uzun calar, neler anlatiyor acaba diye diginir dinleyenler uzun
okur kendisi) olsa olsa “Borazan” olur, hi¢ ummadik bir anda ¢ikar solo falan zaman. Sonra lsil Poyraz’i da bdyle az ama &z gikan sesi ile “Zil” yaptik mi

atar, tOm dinleyenlerini agzi acik birakir. Bahadir Kandemir béyle bir duran bir orkestra tamamdir. Benden de herhalde olsa olsa “Klarnet” olur, ama béyle uzun

cosan hali ile “Piyano” olur, o susar orkestra baglar, o baglar orkestra susar. Ekin -~ uzun neseli calinanindan :)
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Yapimcilarin sézlerinden yola ¢ikarak
ManiaDrive’in TrackMania oyununun bir
klonu oldugunu séyleyebiliriz. Bircok yarig
oyunu sizi grafikleriyle kendisine hayran
birakirken, ManiaDrive bunu size yagathigi
heyecan ile basariyor. Gittik¢e zorlagan
bslomlerde zamana kargi yarigarak kendinizi
tath bir heyecana kaptiriyorsunuz. isterseniz
Pist Dizenleyicisi sayesinde kendi yarathginiz
pistlerde yarigma zevkini bile yasayabilirsiniz.

Raydium 3D oyun motoruyla geligtirilen
ManiaDrive oyununa girdiginizde ana
menide Ug cesit oyun tiri oldugunu
gdriyorsunuz. Bunlardan birincisi “Story
Mode” olarak gecen, baglangi¢ seviyesinde
bes, profesyonel seviyede ise 12 bdlim iceren
bir bélim. “Beginner” seviyesinde oyundaki
temel konulari 8grenirken “pro” seviyesinde

Bilgiler:

Web sitesi

Calisma Yolu:

Programlar >Oyunlar>ManiaDrive
Ogrenme Siiresi:  dakika

Lisans: GPL

saatlerinizi online micadelelere hazirlanarak
gecireceginizi sdyleyebiliriz. Oyunun
gelistiricileri, oyunu hizli degil, temiz bir sekilde
yeni dzellikleri 8grenerek bitirmenizi tavsiye
ediyor.

Degerlendirme:
Oynanabilirlik:
Grafik:

Ses:

Senaryo:
Atmosfer:

“Cok oyuncu Destegi”
“Internet Track” baluminde, yarigmalarinizin
skorlarinin kaydi canli olarak tutuluyor ve
diger oyuncular arasindaki pozisyonunuz
size bildiriliyor. Oyunun en heyecanli

kismini olugturan bu bslumdeki skorlara
oyunun sitesinden ulagip kendinize bir hedef
bicebiliyorsunuz. Bu sekilde kendinizi kaptirip
oyunun basinda durmadan daha
Ust seviyeler icin yarigiyorsunuz.
Opyun sadece internet Uzerinden
degil, yerel ag Uzerinden de
multiplayer olarak oynanabiliyor.
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clear all
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Arkadaglarinizla kimin daha (_test track
hizli(ve de dikkatli) bir pilot key help
oldugunu égrenmek isterseniz bu Ciose wenu

segenegi kullanabilirsiniz.

ManiaDrive'in grafikleri, fizik =
sistemi ve muzikleri epey basarili.
Muzikleri ézellikle agik kaynak
kodlu oyunlar arasinda en
bagarl olanlardan. Fizik sistemi,
aracin kontrolini zaman zaman
zorlagtirsa da oyunu gizel yapan
bu zorluklarla micadele etmek.
Sonug olarak; Trackmania,
Flatout gibi oyunlardan
hoslandiysaniz bu oyunu
denemenizi tavsiye ederim.


http://maniadrive.raydium.org
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Ceren CALICI

ceren.calici@gmail.com

Ozgurligun Sesi:
Last.fm

internet, inanilmaz derecede biyik bir dinya.

Akliniza gelen hemen her sey hakkinda, istediginizi
bulabiliyorsunuz. Ama bazi siteler var ki varliklari
hayatinizi gergekten (en azindan bilgisayar bagindayken)
daha keyifli kilabiliyor. iste bence bu sitelerden biridir
Last.fm.

2002 yilinda Londra’da kurulan bir internet radyosu

ve kardes proje Audioscrobbler ile Agustos 2005'te
birlesmis bir mizik énerme sistemi olan Last.fm,
kendini “sosyal muzik devrimi” olarak tanimliyor. Last.
fm gergekten de bir devrim. Yazilimini bilgisayariniza
indirdiginiz andan itibaren akliniza gelen her dilde, her
torde muzige ulagabiliyorsunuz.

Last.fm’in sitesine girdikten sonra yapmaniz gereken
ilk sey bir hesap olusturmak. Hesabinizi gayet kolay
bir sekilde olusturduktan sonra, site Uzerinde bir profil
sayfasi olusuyor. Bu profil sayfasinda resminizden
dinlediginiz sarkilara kadar her sey bulunuyor.

ikinci adimda ise yapmaniz gereken Last.fm

yazilimini bilgisayariniza indirmek. Bu yazilim ile
sarkilari etiketlendirmek suretiyle siniflandirabilir,
sevdiginiz sarkilardan bir istasyon olugturabilir,
baskalarinin olugturdugu istasyonlardan kolayca mizik
dinleyebilirsiniz. Siz mizik dinledikce de dinlediginiz
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sarkilar birer birer skroplanir. “Bu da ne demek?2” sorunuza cevap olarak sunu
sdyleyebilirim: Bir sarkinin skroplanmasi, o sarkinin adinin Last.fm’e génderilmesi
ve profilinize eklenmesi anlamina geliyor. Bu sayede arkadaglariniz (Evet; Last.
fm’in, arkadaglari ve ayni mizik zevkine sahip insanlari bir araya getirme gibi

bir ézelligi de varl) sizin en son hangi sarkilan dinlediginizi gérebiliyorlar. Bunun
da sdyle bir gizel yani var: Last.fm, dinlediginiz sarkilardan yola ¢ikarak en ¢ok
dinlenen sarkilarn gercekgi bir sekilde listeliyor. Ayrica bu sarkilari kategorize
ederek sitedeki kullanicilara da tavsiyelerde bulunuyor.

Last.fm’de komsgulariniz da var. Komsulariniz, mizik zevki size uyan kullanicilar.
Bu kisiler dinlediginiz muzige gore olusturuluyor. Komsularinizin olmasi icin en az
bes sanatgi dinleyip sitede bir haftayr doldurmaniz gerekiyor.

Last.fm’in bir bagka gizelligi de “Etkinlikler” baghgi. Burada, yasadiginiz sehre —
gére arama yapip sehrinizdeki konserlerden haberdar olabiliyorsunuz.

Simdi hepinizin aklindan su soru gegiyor: “Peki, bitin bunlar icin para 6deyecek = r
miyim?2"” Iste guzel bir cevap: Hayir. Bu hizmetlerin tamami size Gcretsiz olarak
sunuluyor.

Mozik, insanin
caglardan beri
vazgecemedigi bir
sanattir. Sesler,
melodiler, diller degisgse
de o hep vardir. Last.fm,
mUzigin ginimizdeki
bir bagka sunum

seklidir.

Acik kaynak kodlu ve
GPL ile korunan Last.
fm, sundugu hizmetlerle
simdi “6zgUrlGgon
sesi”dir.

Sizi de bu sesi dinlemeye
davet ediyoruz.






